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concurs foto 


vezi? fotografiezi? vrei sa ca§tigi? 
premii Tn valoare de paste 20000 USD 


ParticipS la a patra editie a concursului de fotografie organizat 
de Orange Tn perioada 12 septembrie - 24 octombrie 2005. 
Trimite fotografiile la O.P. 9 - C.P. 44 Bucure§ti sau la 
concursfoto@orange.ro. RegulamentuI §i talonul de participare 
le gase§ti la Orange shop, Tn presa §i la www.orange.ro. 
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NurnSr telefon:. 
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SemnSturS:. 

Completarea §i semnarea acestui talon implied acceptarea regulamentulu 
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Editorial LEVEL 


5 " 

Lupte se incinge... 


Citisem acum cateva zile un articol extrem 
de interesant (www.lostgarden.com/2005/09/ 
n intendos-genre-innovation-strategy.htmI) despre 
strategia pe care o aplica Nintendo m fata unei 
competifii aparent de nesurmontat Sony- 
Microsoft. Asta m-a dus cu gandul la o alta firma 
dintre cele trei, care joaca inteligent. Vorbesc aici, 
poate surprinzator, de Microsoft. Odata cu 
aparitia primelor detalii despre urmatorul lor 
sistem de operare Vista, mi-am dat seama ca 
baiefii din Redmond nu sunt nici pe departe atat 
de batufi m cap pe cat i-ar vrea unii. 

Acum cateva luni, la E3, tot ce vedeai Tn jur 
era a^a: Xbox, PlayStation ^i, m mai mica masura, 
cateva din consolele Nintendo. Daca ati crezut 
ca jocurile de PC au fost uitate, atunci aflafi ca 
Microsoft a ales o strategie interesanta de a le 
prezenta. Pe scurt, a mcercat sa-^i impuna 
sistemul de operare ca o consola concurenta 
celor care fac ravagii m State ^i a rezervat acestor 
jocuri un pavilion numit Games for Windows. 
Poate vi se pare un pic aiurea, dar m final aceasta 
strategie l-a prezentat pe Microsoft ca fiind 
detinatorul a doua dintre cele mai importante 
platforme de jocuri: Windows ^i Xbox. 

Acum, odata cu anuntarea caracteristicilor 
noului Vista ^i cu intentia declarata a celor de la 
Microsoft de a orienta acest sistem de operare 


spre jocuri, ne putem da seama de ce ^i-a 
promovat Microsoft la E3 sistemul de operare 
m acest mod. Avem o piafa (internafionala, ca 
de asta de la noi nu prea putem vorbi) pentru 
a carei dominafie se lupta trei console: Xbox 
360, PlayStation3 ^i Revolution. Asta m timp 
ce PC-urile mca se mai vand ca painea calda, 
iar jocurile pentru PC, de bine, de rau, nu 
dispar nicaieri ^i au o baza de „fani" foarte 
stabila. Microsoft ^tie potentialul piefei 
jocuri lor de PC, a^a ca ce a facut? Pe langa 
cele trei console, mai introduce un concurent 
extrem de puternic: Windows Vista (care, 
apropo, vine cu DirectX 10, pe cand celelalte 
console vor rula 9.0). 5i/ evident, li cresc 
^ansele de a ie^i Tn ca^tig, de^inand 2 din cele 
4 platforme concurente. 

Cei care se plangeau ca jocurile de PC 
nu mai sunt bagate Tn seama vor trebui 
probabil sa T^i faca ni^te mici altare pentru a 
se Tnchina Microsoft-ului atat de mult hulit. 
Ceilalfi Tnsa ar trebui sa se bucure macar de 
faptui ca, Tn sfar^it, Microsoft a realizat 
imensul potential pe care l-a avut 
dintotdeauna aceasta piafa. 

Pana una, alta, lupta se Tncinge, iar asta 
nu poate decat sa ne bucure. 

■ Mit;za 
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1. Fable: The Lost Chapters 
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Earth 2160 13-135 

WALLPAPERS 

Advent Rising 

Fable: The Lost Chapters 

MotoGP 3 Ultimate Racing Technology 




Interfata CD-ului LEVEL este 
conceputa sa ruleze optim pe o placa 
grafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 si o adancime a culorii de 16 bill. 
De aceea, nu este recomandata folosirea 
acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub 
Witidows 95/98/Me, cat si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuralii, 
redac tia LEVEL nu isi poate asuma nid o res- 
ponsabilitate in eventualitatea in care apar 
probleme in lunclionarea interfetei si a apli- 
caliilor. Programele care au intrat in com- 
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate 
cLi grija in redaclia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nic i o responsabilitate pentru 
lunclionarea anormala a software-ului si nici 
nu poate fi facuta responsabila pentru 
evenlLialele daune produse. CD-ul LEVEL a 
lost verific al impolriva virus!lor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky 


MEDIA 

Filme 

Brothers in Arms: Earned in Blood 
From Russia with Love 
Full Spec trum Warrior: Ten Hammers 
Imdgini 

Prince of F^ersia 3 
TOCA Race Driver 3 


UTILITARE 


ATITool 0.24 
LEVEL CD Finder 
RivaTuner20RC157 
WinZip 10.0 beta 
XPTc)ols4.55 



Lab - Rusla) ^i Bit Defender Professional 6.3 
(furnizat de Softwin). 

Pentru orice mlrebari legate de 
aplicatiile de pe CD, va rugam 
contactafi telefonic, prin fax sau prin 
e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea Tn scopuri 
comerciale (Tnchiriere, vanzare) a jocului 
furnizat de LEVEL in varianla completa. 

ATENTIE! Pentru rularea ccjrecta a 
interfetei CD-ului va recomanclam setarea 
Linei rezc4utii minime de 800x600, o 
adanc ime a culorii de 16 bill si folosirea 
opliunii Small Fonts! 

CD-urile incluse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii definiti in 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului m alti parametri 
decat cei stabiliti m standardul 
mentionat anterior. 
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IMintendo Revolution, in lumina 
reflectoarelor 


Nintendo ne-a oferit una dintre cele 
mai mari surprize din aceasta perioada, 
dezvaluind curio^ilor prezenti la Tokyo 
Games Show noul controler al consolei 
Revolution. Daca Xbox 360 al celor de la 
Microsoft nu a suferit schimbari radicale 
pe partea de design, spre deosebire de 
„bumerangul" celor de la Sony, Play¬ 
Station 3, iata ca istetii de la Nintendo au 
venit cu ceva mult mai radical. 

Controlerul viitoarei console 
seamana, spre surprinderea tuturor, cu o 
telecomanda proiectata sa fie manevrata 
cu o singura manuta. Doi senzori plasafi 
langa televizor ^i un cip incorporat in 
controler urmaresc traiectoria ^i 
orientarea acestuia m spatiu, permifand 
jucatorului sa manipuleze actiunea de pe 
ecran manevrand controlerul prin aer. De 
exemplu, vei putea vantura o sabie Tn 
toate direcfiile leganand controlerul dintr-o 
parte in alta, controla direcfia unei ma^ini 
din incheietura mainii sau finti cu pistolul 
indreptand controlerul in direcfia dorita. 
Acesta permite, de asemenea, folosirea 
unor extensii, inclusiv o unitate analogica. 


combinatia amintindu-mi de nunchuk-ul 
utilizat de ninjalai. Dar cum te simti oare 
manevrand o asemenea dracovenie? El 
bine, se pare ca noroco^ii care au avut 
ocazia sa pipale smecheria au avut numai 
cuvinte de lauda, Nintendo lasandu-i sa 
experimenteze ustensilele m cateva 
joculefe demonstrative, printre acestea 
regasindu-se ^i FPS-ul Metroid Prime 2: 
Echoes. Surprinzator, critic!i s-au aratat 
foarte multumiti, noul dispozitiv reusind 
sa impresioneze prin senzafia de 
naturalefe ce o experimenteaza jucatorul 
m timpul jocului. „Totul pare atat de 
firesc", suna afirmafia unui norocos de la 
fafa locului. 

Satoru Iwata, preyedintele Nintendo, 
a explicat ca posibilitafile pe care le ofera 
jucatorilor noua jucarie sunt aproape ne- 
limitate ^i vor schimba pentru totdeauna 
felul in care este perceput gaming-ul in 
zilele noastre. „Este o inovafie extraor¬ 
dinary - una care li va bucura pe actualii 
jucatori ^i li va atrage, negre^it, pe alfli." O 
data exacta pentru lansarea noil console 
nu a fost oferita, Tnsa este exact genu I de 





„revolufle" cu care ne-au obl^nuit ace^ti 
japonezi nazdravani, micuta consola 
NintendoDS cu al sau „touch screen" 
fiind un exemplu recent ^i suficient de 
elocvent Tn acest sens. Acestea fiind zise, 
sa-nceapa Revolufla! 

■ KiMO 
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O 2. World of Warcraft 
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100 

^ 3. star Wars - Knights of the Old Republic II 

87 
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I— 8. Battlefield,2 


26 

9. Big Mutha Truckers 2 


4 

^ 10. Prison Tycoon 
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>THE GOOD, THE BAD AND THE UGLY 


Daca EA si-a tras spuza pe turta prin achizitlonarea drepturllor asupra trilogiei 
Nasul, compania Bit Studios s-a grabit ^i ea sa puna mana pe una dintre cele mai 
Tndragite serll de filme din istorla cinematografiel si sa o transforme in joc video. Daca 
nu afl ghicit, este vorba de filmuletele lui Sergio Leone (idolul generatiei Sora 13 ^i al 
lul Tarantino): „A Fistful of Dollars", „For a Few Dollars More" ^l „The Good, the Bad 
and the Ugly". Primul joc din serie se va numi „The Good, the Bad and the Ugly" ^l 
va fl un 3rd person ca la carte (cartea lui Leone), cu batal prin baruri, mustangi 
naravasi ^i „samural" vestici Tmpistolatl ‘ii putintel jegosi (cum le sta bine vacarilor). 

Nu se stie Tnca daca Eastwood T^i va Tmprumuta vocea sau figura, dar am o mare 
banuiala ca „Biondie" se va arata interesat de o asemenea trebusoara... Sa fie primit... 
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Star Heritage ^: 

The Black Cobra 

Producator Step Creative Group Distribuitor 1C 

Data lans^rii Sfar^itul 2005 _ On-line www.stepgames.com 


Intregul uni vers a cazut prada 
haosului. Creaturi ciudate, invadatori 
sositi din adancurile spatiului, inarmati cu 
arme puternice ^i super-tehnologii, 
reu^esc sa supuna omenirea. Totu^i, cele 
cateva secole de ocupatie ^i indiscutabila 
guvernare a artang-ilor nu au 
ingenuncheat spiritui uman. PamantuI s-a 
pregatit, m secret, de razboi. 

Transportoare spatiale au dus, pe cai 
ocolitoare, armament catre planetele 
neprotejate. Agenti secreti ai Pamantului, 
deghizati in comercian^i de rand, au dus 
astfel la mdeplinire unele dintre cele mai 
importante misiuni ale Rezisten^ei. 
Amenintati de omniprezentele patrule ale 
artang-ilor, cei care sunt prin^i incalcand 
legea sunt, bineinteles, ucisi. Eroul nostru 
reu^e^te sa scape dintr-o astfel de 
Tncle^tare. Pierzand nava, orice mijioc de 
cornunicafie ^i Tncarcatura secreta, el se 
treze^te captiv pe o planeta 
necunoscuta... 



In acest joc vei intra Tn rolul unui 
agent secret a I Pamantului, ajutand 
coali^ia oamenilor Tn lupta Tmpotriva 
invadatorului extraterestru. Soarta face ca 
eroul sa e^ueze pe o planeta 
necunoscuta, neinregistrata Tn nici un 
catalog spatial, departe de cea mai 
apropiata ruta comerclala. Scopul 
principal va fi acela de a parasi planeta cat 


mai repede ^i prin orice mijioace, pentru 
a continua lupta omenirii pentru libertate. 
Drumul spre casa este Tnsa al naibli de 
lung. De-a lungul timpului petrecut pe 
aceasta planeta ultata de lume, eroul 
devine protagonistui unei serii de 
evenimente surprinzatoare, ce due la 
descoperiri nebanuite, care Ti vor dezvalui 
cele mai ascunse secrete ale universului. 
Cu aceste cuno^tin^e noi, agentui nostru 
va juca un rol decisiv Tn razbolul 
Tmpotriva artang-ilor. Mai mult ca sigur... 

Star Heritage reprezinta renasterea 
unuia dintre cele mai bune jocuri create 
de ru^ll de la Step Creative Group. 
Lansarea acestui joc pe platforma ZX 
Spectrum Tn 1995 a coincis cu un succes 
rasunator Tn randul jucatorilor. Verslunea 
de atunci a jocului era Tnsa o aventura Tn 
format text, Tn timp fan!I cerand renasterea 
acestui superb adventure. Producatorll au 
ciulit urechile, s-au apucat de treaba, iar 
Tn final au anuntat ca noua versiune a 
legendarului Star Heritage Tsi va face 
aparitia pentru PC. De data aceasta Tnsa, 
textui va fi Tnlocuit cu o grafica foto-rea- 
lista, o Interfafa prietenoasa si o multime 
de puzzle-uri. Rusii promit, de asemenea, 
o intriga captivanta, vedere first person, 
schimbarl climaterice si alternanta zi - 
noapte, un sistem de lupta special con- 
ceput si efecte sonore de cea mai buna 
calitate. Uf, mi-e dor de-un Spectrum... 


■ KiMO 



BLU-RAY VA TAXA SONY CU 
ICO DE COLARI IIM PLUS 


Publicatia The Inquirer afirma ca unitatlle Blu-Ray pentru PlayStation 3 vor 
costa compania Sony o mica avere. Se pare ca, la lansarea console!, care va avea 
loc Tn prima jumatate a anulul 2006, Sony va trebul sa scoata din buzunare mai 
mult de 100 de dolari pe unitatea Tneorporata Tn fiecare consola. Vorbim aid 
despre o gramada de bani, mai ales ca pretui unei unitafi DVD-hRW a ajuns sa fie 
mai mic de 50 de dolari. This Is bad news for Sony... 





• >> MB ASUS P5GDC-R Sk-775. i915R • • 

•' DualCh.SATA • • 

•» INTEL P4 3.2GHz FSB800,1 MBcache, •- 

LGA775,B0X . • 

.» 1024MB DDR2-533 Pc4300,FBGA 
..» 200GB Samsung 7200rpm, SATA300 ^ 
» Asus DVD±R/RW Dual Layer . . ^ 
Placa sunet CMI9880,8 canale 
» Asus GF6600GT, PCI-E, 256MB, 

• 128 Bit, 2ns, DDRS, DVI,TVout(HDTV) 

» Fedora Linux 

» MS KitWireless OpticalDesktopPro2.0 


‘Preturile nu contin TVA 


In orasul tau 

prin reteaua de porteneri 


08008 > TWISTER 

08008•89478 
tel^rde www.twister.ro 
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Army Racer. Cu ma^inuta 
printre tunuri 

ProducMor 576 Media Distribuitor N/A Data lansarii 15 octombrie 2005 On-line www.576.hu/ar 



Ungurii de la 576 Media s-au 
gandit ei ce s-au gandit au ajuns la 
concluzia ca n-ar strica sa mcerce 
marea cu degetui, anuntand ca 
planuiesc sa lanseze un joc simpatic, 
cel putin la prima vedere, intitulat Army 
Racer. Jocul pare mai degraba o parodie 
la adresa armatei, folosind tot felul de 
elemente specifice de camuflaj, haituieli 
la sol prin baze militare gloante pe 
post de elemente ale interfetei grafice. 
Army Racer ne va oferi astfel ^ansa sa 
concuram la volanul masinilor de 
strada m cadrul unor peisaje cu tenta 
predominant militara. 

Jocul este unul extrem de simplu, 
daca e sa ne luam dupa spusele 
producatorilor. Personajul tau mcepe, 
a^a cum era de asteptat, cu un ciuruc de 
marina, micuta ^i Tnghesuita. Dupa ce ai 
ca^tigat un numar msemnat de curse si o 
tona de bani, vei avea ulterior posibili- 
tatea sa cumperi masini mai puternice, 
pe care sa le tunezi dupa bunul tau plac, 
pentru a le create substantial 
performantele. Pe deasupra, vei putea sa 
alegi una dintre cele 30 de fe^isoare 


(inclusiv niscaiva feti^cane), ca sa-i ada- 
ugi un strop de personalitate ma^inutei 
din garaj. In plus, fiecare dintre inamicii 
pe care Ti vei mfrunta va avea propria 
mutri^oara ^i personal itate. Din pacate 
(sau din fericire, depinde), cursele nu se 
anun^a a fi de prea lunga durata. Vor 
exista o gramada de trasee scurte ^i ex¬ 
trem de rapide (unele), dar ^i o serie de 
trasee putin mai dificile. Army Racer nu 


exceleaza nici la capitolul „diversitate", 
oferind amatorilor doar trei moduri de 
joc: un mod m care vei concura Tmpo- 
triva altor masini (ei, na!), un mod time 
trial ^i unul checkpoint time trial. Pentru 
a ca^tiga, va trebui sa ca^tigi, evident, 
toate cele 60 de curse... lar ca o paran- 
teza, jocul nu poate fi jucat m multiplayer 
de nici o culoare. Dumnezeule! 

■ KilVia 




fk 


fk 


SAM S MAX REVirJ! 


Dupa anularea proiectului numit Sam & Max: 
Freelance Police ^i dupa ce Lucas Arts a renuntat la 
drepturile asupra acestei serii, iata si vestea buna asteptata 
de toata lumea. Steve Purcel (creatorul jocului original) ^i 
Telltale Games au anuntat ca au semnat un acord prin care 
cei de la Telltale se vor ocupa de noul joc al seriei (altui 
decat Freelance Police, puteti sa uitati de el). Excelent! 
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Metronome 


Producator Team Tarsier Distribuitor N/A 

Data lansarii 2006 TBA On-line www.tarsier.se/metronome/ 


Dupa o perioada mai putin prolifica, 
iata ca adventure-urile au Tnceput sa-^i 
revina, mai mult decat atat, putem spune 
chiar ca avem de-a face cu o mica 
invazie. Acesta este un lucru cum nu se 
poate mai bun pentru ca acest gen pi in 
de farmec ramane unul dintre cele mai 
mdragite, m special de gamerii care nu 
^i-au facut debutui cu popularul 
Counter. Din noul val de adventure-uri 
face parte ^i Metronome, un joc produs 
de o tanara echipa suedeza pe numele 
sau Team Tarsier. Ace^tia ^i-au propus 
un debut m foita m crancena industrie a 
jocurilor video, a^a ca Metronome este o 
carte pe care vor sa o joace m stil mare. 

5i pentru ca nu se poate sa faci o 
impresie mai buna decat cu multa 
imaginafie ^i o supra-doza de original. 
Metronome nu va fi fabricat dupa o 
reteta deja testata. El nu este un 
adventure obi^nuit, ci primul m care 
sunetui va juca un rol extrem de 
important. Tot gameplay-ul se va baza 



Semnificat^ia simbolurilor 
1 


(S 

Demo pe CD 

in cazul prezenfei unuia 

dintre aceste elemente 

m 

Imagini pe CD 

pe CD-ul LEVEL, 

simbolul va avea 

& 

Wallpaper pe CD 

culoarea neagram 

caseta tehnicci. RestuI 

Film pe CD 

vor fi ro§ii. 


Patch pe CD 


0 

MOD pe CD 




pe folosirea m diferite moduri a 
sunetelor. Vom putea Tnregistra sunete ^i 
le vom putea utiliza pentru a manipula 
alte personaje, pentru a ne mdeplini 
scopul. Vom putea intimida du^mani ^i 
la fel de bine li vom putea binedispune 
pe cei care ne vor ajuta. Povestea jocului 
ne prezinta soarta unui ora^ ^i a 
locuitorilor lui, controlati de o corpora^ie 
malefica. Misiunea ta este sa deschizi 
ochii popula^iei ^i sa o faci sa realizeze 
ca a devenit sclava a unui sistem 
nemilos. ^i asta din postura unui tanar 
mecanic, care, ajutat de o la fel de tanara 
domni^oara, reu^e^te sa vada ca to^i din 
jurul lui s-au transformat Tn workaholici. 
Scenariul se anun^a foarte interesant ^i Tn 
acest caz va fi dublat cu siguran^a de un 
voice acting de excepfie. Grafica va fi ^i 
ea la Tnalfime, fiind realizata pe Reality 
Engine, care chiar daca nu este Tnca 
foarte cunoscut, sta la baza multor 
proiecte ambi^ioase de viitor. De^i nu Tmi 
place sa-mi fac speran^e de^arte, am o 
presimtire ca acest joc va reu^i sa smulga 
laudele gamerilor. Asa ca pana la prima 
amanare, la care are dreptui toata lumea, 
sa auzim numai de bine. 

■ Rzarect:ha 
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RF Online - primul MMO 
de la Codemaaters 

Produc^tor CCR Distribuitor Codemasters Data lans^rii primavara 2006 On-line N/A 




RF Online, unul dintre cele mai de 
succes MMO-uri din estui indepartat, a 
trecut peste mari ^i tari pentru a poposi, 
m cele din urma, m ograda celor de la 
Codemasters, ace^tia anun^and ca au 
ob^inut drepturile exclusive pentru 
distribuirea jocului pe teritoriul Statelor 
Unite ^i al Marii Britanii. 

Jocul produs de sud-coreenii de la 
CCR a atras, de la lansarea sa de anul 
trecut ^i pana astazi, peste un 
milion de jucatori de pe con- 
tinentul asiatic. Codemasters 
afirma ca RF Online le va da 
in curand capitali^tilor 
ocazia sa se bucure de o 
grafica ce-i va lasa cu gurl^ele 
cascate, RF Online flind, m 
viziunea lor, un adevarat 
reprezentant al viitoarel 
generadi de MMO-uri. Jocul 
are o atmosfera unica, ce 
imbina universul magic fantasy cu 
acfiunea science-fiction, ce li va arunca 
pe jucatori mtr-unele dintre cele mai 
epice lupte vazute vreodata mtr-un 
MMORPG. 

Acfiunea se petrece undeva m 
mdepartata galaxie Novus, jucatorul 
trebuind sa decida, la prima Intrare m 


universul 
RF, de 
partea 

careia dintre cele trei facfiuni va lupta, 
pentru a-^i conduce apol personajul m 
batalia finala ce se da pentru controlul 
mtregii galaxii Novus. RF Online va veni 
cu o abordare unica a modului Player 
versus Player, utilizand unul dintre cele 
mai avansate sisteme de lupta prezente 
mtr-un MMO. Batalille de proportii 
epice i^i fac loc zilnic m viata cotidiana, 
miile de jucatori participand la razboaie 
sangeroase. Recompensa, in cazul unei 
victorli, este mare: rasa ca^tigatoare 
prela controlul asupra celei mai 
valoroase mine din universul jocului ^i 
a predoaselor ei resurse. Fiecare rasa 
prezenta m joc are propriile ei 
caracteristici, cu skill-uri ^i abllita^i 
imprumutate atat din universul fantasy, 
cat ^i din cel science-fiction. Jucatoril se 


pot alatura, de exemplu, Uniunli Bellato 
^1 astfel sa intre in posesia unor unitatl 
mecanizate de lupta, o noutate mtr-un 
joc de tip MMO. Alternativ, jucatoril vor 
putea opta sa treaca de partea Sfintei 
Alian^e Cora, o rasa mvaluita m 
misticism ^i orientata spre fantasy, sau 
se pot alatura Imperiulul Accretia, o rasa 
de robod ce intentloneaza sa puna 
mana pe resurse ^i sa devasteze intregul 
sistem Novus cu ajutorul sistemelor 
avansate de lupta ce le detin. 

RF Online suna interesant, fara 
mdoiala, msa oricat a^ mcerca sa ma 
conving ca se va putea ridica, prin cine 
stie ce minune, la nivelul unui World of 
Warcraft sau Guild Wars, nu Tmi pot 
mchipul cum ar reu^l s-o faca. Va putea 
el oare sa fure o buna bucata din piata 
dominata de cel doi rivall amintiti mai 
sus? Slabe ^anse. 

■ KiMa 
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Metal Gear Solid 4 

I Producator Kojima Productions Distribuitor Konami 

Data lansarii N/A _ On-line N/A 


Konami Corporation anun^a pe 
laprilie 2005 formarea unei noi echipe 
producatoare de jocuri care va 



functiona Tn cadrul companiei. Ca 
urmare, a luat fiinta Kojima Productions, 
a carei echipa este condusa de catre 
nimeni altui decat stralucitui creator 
nipon, Hideo Kojima. 

Primul proiect la care s-au mhamat 


CASTIGATORII tombolei „Merita 
sa joci ORIGINALE" - august 2005, 
organizata de Best Distribution si 
LEVEL 

- Jocul original Battlefield 2 a tost 
ca^tigat de Sorin Mihai Obreja din 
Bucuresti. 

- Un abonament pe 12 luni la 
revista LEVEL a tost castigat de Andrei 
Saber Chehne din Craiova. 

- Banii necesari achizitionarii 
jocului Tekken Tag Tournament 
Platinum Ti sunt returnati lui Cristian 
Floroiu din Bucuresti. 

- Un SUPER tricou cu Vampire: The 
Masquerade - Bloodlines a fost 
castigat de Cristian-Benedict 
Munteanu din Suceava. 

- 2 seturi de cate 3 MEGA postere 
cu jocurile Madagascar, Half-Life 2 ^i 
Call of Duty: United Offensive au fost 
castigate de loan Petru Neag din 
Timisoara ?i de Viorel-Nicolae 
StrimtLirean din Cluj Napoca. 

Din nou, FELICITARI tuturor ca^tigato- 
rilor, precLim si celor care au trimis 
taloane completate cored ^i complet. Nu 
uitati ca toate taloanele trimise pe 
parcursul anului vor intra la marea 
tragere la sorti anuala, care are ca premiu 
o consola Sony PlayStation 2 cu 5 jocuri 
originale pentru PS2. 

Pentru detalii suplimentare in 
legatura cu organizarea concursului, 
sunati la 021-345.55.05. 


baietii de la Kojima Productions este 
Metal Gear Solid 4, continuarea seriei 
care s-a bucurat de un succes rasunator 
de-a lungul timpului, urmand sa vada 
lumina zilei exclusiv pentru PlayStation 
3, viitoarea generatie de console 
dezvoltata de Sony. Adevarata 
capodopera a lui Hideo Kojima, seria 
MGS ne-a luat respiratia cu grafica sa 
excelenta, pove^ti profunde, game 
design excelent ^i un gameplay 
demential. 

Creafiile lui Kojima sunt cunoscute 
pentru calitatea lor incredibila, Konami 
Corporation afirmand ca a format 
Kojima Productions tocmai pentru a-i 
promova creativitatea in continuare. 

Mai mult ca sigur, fanii din mtreaga 
lume vor sta cu ochii cat cepele pentru 
a afla ce aventuri le pregateste Hideo 
Kojima Tn Metal Gear Solid 4. De la 
infiltrarile Tn taberele ^i cladirile inamice 
din MGS ^i MGS2, pana la provocarile 
oferite de jungla din MGS3, MGS4 va 
aduce cu sine un nou concept ^i o 
situatie nemaiTntalnita, rezultatui fiind 
cea mai dificila misiune de infiltrare pe 
care batranul erou al seriei va trebui sa 
o duca la Tndeplinire. Prea multe detalii 
nu au ie^it Tnca la suprafafa, Tnsa 
acfiunea jocului se petrece dupa 
evenimentele din MGS2, jucatorul 
intrand Tn rolul super agentului Solid 
Snake care, alaturi de vechi cuno^tinte 
din seriile precedents, va avea de 
Tnfruntat un inamic cu totui nou Tntr-o 
lume mistuita de razboaie. 

Odafa cu adaugarea componentei 
multiplayer, sunt sigur ca Metal Gear 
Solid 4 va fi unul dintre varfurile de 
lance ale viitoarei generafii de jocuri 
pentru PS3, iar eu voi asista la TnceputuI 
unei noi ere Tn istoria seriei. Voi vefi fi 
acolo? 


■ KiMO 
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MMORPC3-urile pe moarte... sau nu 


Ma rog, nu este vorba despre 
disparitia genului, ci despre moartea unor 
MMORPG-uri. TotuI a mceput cu Earth 
and Beyond, deoarece se pare ca nu era 
nici pe departe un concurent al lui EVE 
Online. Mai departe, a venit World of 
Warcraft. Evident, lucrurile prin alte lumi 
fantasy au mceput sa ia o intorsatura 
jalnica. Sony Entertainment a sperat ca, m 
virtutea „inertiei", majoritatea jucatorilor 
de Everquest vor ramane fideli. Insa faptui 
ca EQ 2 ramane totu^i un „old fashion" a 
reprezentat un pas decisiv catre faliment. 
Momentan, pentru prima data in istoria 
seriei Everquest, (cred...), se pot juca ^apte 
zile de trial fara Credit Card... 

Mai departe, Acheron's Call 2 T^i va 
mchide portile m decembrie pentru ca e 
clar ca ^i lor li s-a luat pita de la gura. Dupa 
cum speculeaza ^i cei de pe Action Trip, 
probabil ca pur ^i simplu jocurile sunt de 
trei lei ^i falimentui nu are nici o legatura cu 
World of Warcraft. Ar fi murit oricum pana 
la urma. Insa asta nu vom ^ti niciodata. 




Pe de alta parte, singurele jocuri care 
se tin m acest moment pe linia de plutire 
sunt cele gratis, lucru usor de infeles... 
Dar, cine ^tie?! Poate ca in urmatorii ani 
va aparea un nou MMORPG care sa 
ridice ^tacheta... dar cine sa-l faca? Noua 
echipa ex-Blizzard ar putea fi un raspuns. 
Nu vreau sa comentez prea tare asupra 
politicii interne de la Blizzard, Tnsa ceva 
este putred ^i mirositor. Oamenii pleaca 
de-acolo ca ^oarecii de pe corabie. Daca 
initial s-au format numai doua firme 
producatoare din ex-staff-ul Blizzard, 
Flagship Studios ^i Castaway 
Entertainment, acum ^i alfii s-au gandit sa 
evolueze. A, ^i sa nu uitam de ArenaNet, 
cea care a facut Guild Wars, care are tot o 
echipa formata din ex-angajafi Blizzard. 

Problema (pentru Blizzard) e ca de 
data asta unii dintre cei mai prestigio^i 
membri ai echipei din spatele World of 


Warcraft au devenit RedS Studios. Este 
vorba despre Mark Kern, team lead 
pentru WoW, William Petras, art 
director, ^i Taewon Yun, fondator 
Blizzard Coreea. Ace^tia lucreaza se pare 
la un nou MMO care, dupa spusele lor, 
va fi ceva mai special, diferit de ceea ce 
exista m acest moment pe piafa. Deci ar 
putea face aceasta echipa acel MMO 
care sa concureze monstrul care a 
devenit World of Warcraft!?. Cine stie... 

■ Locke 


UN SOLDAT INVOIT PENTRU... 
A SE JUCA PE CALCULATOR 


El bine, pentru unii dintre soldateii de pe alte meleagurl 
se pare ca exista sanse reale de a da cu flit serviciului militar, 
chlar daca pentru o perloada scurta de timp. Unul tanar 
soldat din armata singaporeza i s-a perm is sa paraseasca 
baza militara m care i^i efectua stagiul militar pentru a 
participa la o competitie internatlonala de gaming. Este 
primul asemenea caz in Singapore, unde serviciul militar este 
obligatorlu «ii dureaza doi anid). Tanarul Stanley Aw a scapat 
astfel de doua luni de armata pentru a participa la finalele 
World Cyber Games. Sa mai zici ca armata e dracu' gol! 


CHINA SE GANCE^TE ^ 

LA GAMERI 

Mai exact, la sanatatea lor. Astfel, din aceasta toamna, 
dupa fiecare trei ore de joc, urmeaza o relaxanta pauza de 
cinci ore in care gameril pot juca outdoor ping-pong, outdoor 
go sau indoor baseball. Guvernul a hotarat ca toate MMO-urlle 
din China sa foloseasca un program de contorizare, care 
momentan este inca in teste. Asadar, daca gamerul chinez 
depaseste ratia de trei ore, personajulul sau li scade level-ul la 
jumatate, iardupa cinci ore, tragedie, la nivelul minim acceptat 
de joc. Concluzia? Gamerii se vor apuca de mai multe 
MMO-uri. Ain't working, try something else. 
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PHILIPS 

Monitor Philips 170C6FB 17” LCD 


Rezolufie 1280x1024, 

timp de raspuns Sms, contrast 500:1, 

luminozitate 250cd/m2, 

vizibilitate 160 orizontal /145 vertical, 

functie Philips SmartControl 

pentru ajustare rapida a setarilor, 

TC0’03. 






Lexm^vrk. 

Imprimanta Lexmark Z735 

Format A4, viteza 15ppm 
negru ^i color, 
rezolupe 4800x1200dpi, 
un singur cartu§ pentru 
toate culorile 
(cartu§ 18C0781Einclus), 
fotografii demalta calitate, 
A4 §i 10x15cm fara margini, 
interfata USB. 



1 .699.000 rol I 48.000 rol/luna 




Sistem PC Alpis Gamer 

Procesor AMD Sempron 3000+, 
placa de baza SiS748, 
memorieApacer 512MB PC3200, 
HDD 806B, 

placa video FX5200 128MB, 
combo DVD/CD-RW, FDD, 
sunet6 canale, 
re^ea, modem, 
tastatura multimedia, 
mouse optic, 

Linux. 


1.499,9 lei 


tala: 42,2 lei/hina 


14.999.000 rol 1 422.000 rol/luna 



29.999.000 rol I 843.000rol/luna 


rata: 84,3 lei/luna 


TOSHIBA 

Laptop Toshiba Satellite LI 0-119 


Procesor Celeron M370 1.5GHz, 
memorie 256MB, HDD 406B, 
unitate optica DVD/CD-RW, 
placa video Intel 852GM, 
placa sunet Toshiba SRS 
TruSurround XT, 
re|ea, modem, LCD 15" XGA, 
Windows XP Home Edition, 
Norton Internet Security. 



Aparat foto digital Fuji E510 

Rezolu^ie senzor 5.2Mp, 
rezolupe imagini 2592x1944, 
zoom optic 3.2x, 
zoom digital 3.9x, 
formate JPEG, AVI, 
ecran LCD color 2.0", 
xD Card 16MB, 
programetimp expunere, 
compatibil PictBridge, 
interfata USB. 



rata: 22,5 lei/luna 


7.999.000 rol ! 225.000 rol/luna 



Dore^te-ti mai mult. 
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Prince of Persia 3 


SoarUa Printului este departe de a fi pecel;luit;a 


La doi ani distanta de la lansarea 
* primului joc din noua serie Prince of 
Persia, printui persan este pe cale sa 
revina in forta, intr-o noua si ultima 
incercare de a schimba soarta unei lumi 
cuprinse de haos. O lume careia msusi 


Printui, m naivitatea sa prosteasca, i-a 
pecetluit soarta eliberand Nisipurile 
Timpului din mchisoarea lor de sticla. 
POP: The Sands of Time este jocul care 
ne-a facut astfel cunostinta cu o poveste 
de exceptie ^i cu un gameplay care 



avea sa stabileasca noi standarde m 
istoria seriei ^i a genului. Avea sa-i 
urmeze POP: Warrior Within si o 
schimba re radical a fata de 
stralucitoarea lume de basm din The 
Sands of Time, atmosfera fiind, de 
aceasta data, una sumbra. La fel de 
schimbat ni s-a aratat si Printui care, 
dupa sapte ani de razboaie ce l-au 
transformat Tntr-un razboinic fara scru- 
pule, nu mai este tanarul naiv de 
altadata. A reusit el sa-^i salveze tatal si 
regatui de creaturile intunericului, msa 
nu a putut sa scape de Dahaka, 
incarnare nemuritoare a sortii ce cauta 
razbunarea prin orice mijioace. 
Aroganta, umorul cu care ne-a obisnuit 
si visurile de glorie pe care le-a avut 
odinioara au disparut astfel, pentru a 
face loc disperarii si dorintei printului 
de a supraviefui cu orice pret. 



Am mtarziat, cumva? 


Daca primul joc din serie s-a 
bucurat de un succes rasunator, datorita 
Linui engine grafic care ne-a redat 
lumea de basm a celor O mie ^i una de 
nopti in toata splendoarea sa, unui 
storyline de excepfie si unui gameplay 
revolutionar, ei bine, parerile m privinta 
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lui Warrior Within au fost impartite. 
Personal, povestea mi s-a parut mai 
putin interesanta, evolutia printului 
fiind cam previzibila in I ipsa unor 
rasturnari de situatie care sa ma tina cu 
sutletui la gura, iar puzzle-urile prea 
usoare. Prince of Persia 3, titiul care 
vine sa incheie trilogia, promite sa 
ramana fidel retetei pe care ne-a servit- 
o superbul The Sands of Time, prin 
pastrarea combinatiei care l-a 
transformat intr-un veritabil clasic: 
explorare, lupte furibunde ^i un level 
design de exceptie. 

Un Print al Intunericului 

Intors acasa de pe Insula Timpului 
alaturi de Kaileena (Imparateasa 
Timpului pe care a salvat-o Tntr-unul 
din finalurile alternative din Warrior 
Within), PrintuI descopera cu stupoare 
ca in locul pacii la care tanjea cu 
ardoare, razbolul rava^este acum 
mtregul sau regat. Kaileena devine apoi 
tinta Linul complot odios si este rapita. 
Pornit in cautarea ei, PrintuI o 
descopera, mtr-un final, intr-una din 
mcaperile palatului, msa doar pentru a 
asista neputincios la uciderea ei de 
catre un inamic puternic. Moartea el 
dezlantule astfel NIsIpurile Timpului, 
care Infecteaza totui in imediata lor 
aproplere. Asa se face ca soldatil care 
au ocupat orasul se transforma brusc in 
mon^tri demonici, PrintuI insusi fiind 
infectat, desi mtr-o masura mai mica. 
Acest blestem se manifesta sub forma 
„Printului Intunericului", o Tncarnare 
trupeasca a tuturor caracteristicilor 
slabe si sinistre ale Printului. Miscarile 
^i felul m care lupta PrintuI 
Intunericului sunt complet diferlte fata 
de cele ale eroului cu care ne-am 
obisnuit, posedandu-i trupul in 
momentele de slabiciune sau stres. Ca 
jucator, nu vei avea cine stie ce control 
asupra laturii sale Tntunecate in clipa in 
care se va transforma. Aceasta va avea 



Sa traifi dom'le general! Mai aveti nevoie de 
ochi? 


loc in urma unor evenimente cu 
puternice incarcaturl emotionale sau 
catacTismice, insa eroul va putea reveni 
la starea sa normala, balacindu-se in 
apele vietii. Gasirea cat mai rapida a 
Linui ochi de apa revigorant va fi 
esentiala, din moment ce sanatatea 
Printului Intunericului scade vertiginos 
in timp, remedlul gasindu-se doar sub 
forma NIsipurilor Timpului, pe care le 
poate extrage din trupurile neinsufletite 
ale adversarilor. 



'opa! Taci ca acum respir mai bine 
cladirlle in mine fiind terenul Ideal de 



Pe la spate, pe la spateee... 

(KiMO, te bat... - Mitza) 

La vremuri noij lucruri noi 

Sistemul de lupta este cel care a 
suferit cele mai multe ajustari in Prince 
of Persia 3, partea de platforming 
pastrandu-se aproape nealterata. Ceea 
ce nu inseamna ca nu vom vedea o 
serle de acrobafil noi. Noul sistem de 
lupta il va oferi acum jucatorului 


joaca pentru Print. Cafarat pe marginea 
cladirilor, atarnand de balcoane si 
maimutarindu-se de la o fereastra la 
alta, el \^\ va surprinde inamicul in 




optiunea sa aleaga intre moduri diferlte 
de lichidare a Inamicilor. Cu noul 
„speed kill" adversarli luati prin 
surprindere vor putea fi executatl dintr-o 
singura lovitura devastatoare, dupa ce, 
in prealabil, eroul reuse^te sa se 
strecoare neobservat in spatele lor. Va fi 
o miscare foarte utila mai ales in cazul 
in care o garda ar putea da alarma ^1 
chema intariri in ajutor. Impotriva" 
acestora, PrintuI va pastra insa 
intotdeauna un as in maneca. Mai bine 
spus, pe maneca, deoarece inainte de a 
fi infectat de Nisipurlle Timpului, un 
lant asemanator sarmel ghimpate 
(Daggertail-ul) I se incolace^te pe brat ^i 
impiedica raspandirea infectlei in tot 
corpul. Transformat in alter ego-ul sau 
intunecat, PrintuI lipsit de scrupule va 
putea folosi lantui in lupta, plesnind 
bestlile de la distanta, pentru a 
Interactiona cu mediul inconjurator sau 
a strangula prada cu sete, pe la spate. 
Campul de batalie va fi, de aceasta 
data, chiar Babilonul, aleile inguste si 
intunecate, pietele abandonate ^i 
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spinarea caruia va cadea pe neasteptate, 
lichiclandu-l dintr-o singura mi^care. Ce 
este si mai interesant insa, este faptul ca 
va putea utiliza mijioacele de transport 
in comun ale vremii, carele trase de cai 
ce-l vor ajuta sa strabata orasul ?n lung 
si-n lat. Exista chiar si o scena in care 
PrintuI nostril se ia la catteala cu 
ocupantui altui car, iar acesta incearca 
sa-l tranteasca la pamant pentru a-l oferi 
prada inamicilor care pandesc dupa 
colturi sau li sar in spate de prin 
balcoane. Bosii pe care li va intaini in 
cale nu vor fi Tnsa toarte u^or de 
eliminat, o parte dintre generalii care Tl 
serveau odinioara transtormandu-se, 
din cauza infectiei, in bestii Tnalte cat o 
casa cu doua etaje. PrintuI va trebui sa 
gaseasca punctui sensibil al acestor 
giganti aittel invincibili. In cazul 
general!lor, se pare ca ochii Tl ajuta mai 
mult decat ar trebui, asttel ca PrintuI va 
trebui sa se catere in spinarea lor si s3 



Furios si lute ca vantui 


extirpe organele cu pricina. OrbI ^i 
relativ neajutorati, monstruozitatile 
devin astfel o prada mult mai usoara 
pentru iataganele din dotare. 

□e-a prinselea prin Babilon 

Producatorii nu se feresc sa afirme 
ca orasul legendar in care se va des- 
fa^ura actiunea din Prince of Persia 3 va 
fi de Lin realism ie^lt din comun si 
credibil pana la ultima straduta, acestia 
inspirandu-se din orase reale ale 
Orientulul Mijiociu precum Cairo, 
Maraches sau Casablanca. Tocmal 
pentru a-i confer! un aer de autenticitate 
fara precedent, echipa de la Ubisoft s-a 
mutat in Casablanca, pentru a urmari 
indeaproape viata de zi cu zi ^i 
obiceiurile locuitorilor, actiunea 
petrecandu-se, de cele mai multe orl, in 
camp deschis. Ca noutate, PrintuI va 
putea colinda strazile marelui oras nu 
numai pe timp de zi, ci si pe timp de 
noapte, intunericul oferindu-i astfel un 
avantaj in plus tmpotriva 


monstruozitatllor ce ravasesc orasul. In 
centrul orasului, maiestuos, se inalta 
Turnul Babel, ce va putea fi zarit cu 
usLirinta de la distanta. Turnul nu va fi 
insa o reproducere a descrieril 
istoricllor, cl va fi unul cu totui original 
- atat ca forma, cat si ca structura - 
acesta adapostind PalatuI Regal. In plus, 
Turnul va fi impartit in doua: prima 
dintre p3rti, declara producatorii, este 
inspiratS de coaja unui copac, un strat a 
carui menire este aceea de a proteja 
interiorul de prolectilele ce ii pot afecta 
structura de rezistenta. in ceea ce 
priveste cea de-a doua componenta a 
acestuia, si anume PalatuI Regal, 
aceasta este mult mai expusa, in 
componenta sa intrand camera tronului, 
apartamente, o multime de terase, 
precum si legendarele Gradini 
Suspendate, una dintre cele sapte 
minimi ale lumii antice. 

O ofert;a pe care nu o put;em 
refuza 

Cei de la Ubisoft ne promit o 
poveste unica, cu o multime de 
rasturnari de situatie (boala mea), plina 
de adrenalina, tensiune ^i descoperiri, ^i 
un sistem de lupta evoluat, a^a-zisul 
sistem Free-Form Fighting, ce-i va 
permite jucatorulul sa execute atacuri 
necrufatoare Tmpotriva unui numar 
insemnat de adversari. Trecerea 
timpului va putea fi din non incetinita, 
la fel si intoarcerea in timp pref de 
cateva momente pentru a depa^i un 
obstacol dificil, iar acestora li se alatura 
noi puteri devastatoare ale Nisipurilor 
Timpului. Prince of Perisa 3 se dore^te a 
fi o experienta de neuitat, plina de 
actiune, puzzle-uri provocatoare ce 
rivallzeaza cu cele din The Sands of 
Time, toate frumos structurate pe o 
poveste captivanta. Cat de captivanta va 
fi ea ^1 cate dintre promisiunile 
producatorilor se vor materia I iza, vom 
afla in noiembrie. Pana atunci. Prince 



Lobotomie?! 



of Persia: The Sands of Time va ramane 
in continuare jocul men de suflet ^i cel 
mai bun joc din serie. 

Adevar grait-am! 

■ KiMO 
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LEVEL 


Universul se int:oarce cu 'trei necunoscute 


clezorcline cle iciei, trel^uie sa vorbesc cle 
faptui ca EgoSoft este iina dintre acele 
tirme proclucatoare care slint.in stilinsa 
legatLira cli cornumtatea. Cu alte cuyfnte, 
jocLil va ti o leflexie a cloieantejor gam^- 
rului de rand, ceea ce Ti asigura succesul 
aproape din start. In primul rcWicl, uni¬ 
versul se va extinde. Vor fi adaugate 
sectoare noi si, prin ele, secrete ascunse 
bine de ochii privitorului TI vor astepta 
pe aventurier cu pumnii stransh.Ceea ce 
va ti Tntr-adevar interesant, apropo de 
sectoare, este ca vor avea o diversitate 
mult mai mare decat Tn editiile ante- 
rioare. In primul rand, statiile orbitale 
vor avea un loc mai real Tn spatiu, adica 
pe orbite mai joase. Distantele strabatute 
vor varia semniticativ, adica Tn anumite 
sisteme va ti Tnghesuiala-,’Tn'altele va 
Irebui sa strabati distante de enspe ori 
mai mari. Sa speram ca SETA va exista si 
aici. Dupa cum se observa si Tn screen- 
shot-uri, totui este la o scara mult mai 
reala ^i mai mare. Nu vom mai avea 
impresia aceea ca asteroidul este de tapt 
o pietricica Tn spatiu pe care o poti muta 
cu un spit de fregata. Mai departe, seVa 
Tntampla un lucru pe care eu mi l-ani - 
dorit foarte mult. Diversitatea navelor vo 
ti mult mai mare si Tn sfarsit vei putea 
alege de la Tnceput care este Tnclinatia 
cu care te-ai nascut. Cu alte cuvinte, 
jocLil ne va Tntreba de la Tnceput ce rasa 
^i profesie am vrea cand ne vom face 


Nejipsitele orase arata clar diferit 


In Li un an si ceva se vorbea 

despre Itn expansion pentru cel care a 
fost X2: The Threat. Dupa Tndeliingate 
amenintari din partea EgoSoft, lucrurile 
au luat o Tntorsatura usor diferita. Cum 
era LI atat de multe elemente pe cafe vo- 
iau sa^e mtroduca Tn joc Tncat nici en- 
^gine-Lil nu mai pricepea ce se Tntampla, 
"P^»SoLt a luat decizia sa transforme totui 
Tntr-un jocTi^u, care se va chema exact 
ca titiul acestui preview - X3: Reunion. 
Mai departe, vom Tncerca sa aruncam un 
ochi Tn adanclil a ceea ce va fi acest joc. 
tn conditiile Tn care nu vine vreo era 
glaciara Tn vreo luna, s-ar putea sa ^i 
vedem acest joc pe piata. 


la Lirina tot la trading nelimitat s-a ajuns. 
X3 se pare ca va prelua povestea din 
punctLil de unde a fost lasata. Universul 
necLinoscLit, X adica, este Tn plina in- 
vazie a Kha'ak-ilor ^1 lucrurile merg 
destui de prost, avand Tn vedere tehno- 
logia de care acestia dispun. Si Tn acest 
cadru se va Tntampla ceva care va duce 
spre o poveste lunga si plina de spasme 
valorice. Asta nu e neaparat ran. 


Desi datele oferite sunt destui de 
sumare, pentru ca producatorii Tncearca 
sa-si socheze consumatorul, totusi 
anumite lucruri mai scapa. in aceasta 


Serla X este deja veche si consa- 
numarul fanilor dedicati 
destui de mare. Tot tineretui post-revo- 
este fascinat de literatura SE 
(poate mai putin programatorii, dar ei 
oncum nu se joaca), motiv pentru care e 

normal sa-i prinda un joc care-ti permite ^ T ^ 

sa traiesti Tntr-un univers de-a dreptui J 

cosmic. La fel m-a prins ^i pe mine, Tn- ^ • f 11^ 

cepand cu X-Tension. De atunci pana V. - 

acLim, multe lucruri s-au schimbat. Din ' ' \ % 

pacate, multe probleme tind sa ramana 1^* ' 

si sunt curios daca X3 le va ellmina. In ^ 

X2: The Threat a aparut si un storyline 

destui de serios, care dadea si un alt sens 

jocului decat acela de univers paralel. 

Totusi, e clar ca EgoSoft nu s-a preo- ^ 

cupat prea mult de acest aspect si pana Statiile aflate pe o orbita mult mai joasa 
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mari’- trader, • . » 

tere. Acesta*este un ' 

ca vom primi pro- 
babil si un start co- 

ne asigura ca asta nu 
va conta totusj extrem de mult si ca vom 
putep fi vhnatori de capete chiar daca 
am ales la mcepuL^a fim comercianti. 
Asta nu e.neaparat bine. , 


. SI micromana- 

SPI ^ : 5 *8^^^^nb,mare pdrte 

" ■; din activitatile re- 

petitive, plictisitoare 

fi 

L' " ' pft^luate cfe catre Al. 

^^ -uEvident, rokil 

< gamerului in 

asigurarea propriului succes va fi la fel 
de importanfca si pana acum. In privinta 
Lisurintei cu care se vor.face banii, nu se 
spune-nimic. Dar noi suntem obisnuiti 
cu asta. 


Nave iara nave 


Una dintre problemele majore pe 
•care seria X le-a avut pana acum a Tosf 
combat-uE Pentru X3, EgoS(;)ft se pare ca 
si-ar fi facut temele mai^bine, desi nu«' 
putepi spune nimic pana cand nu o sa si 
vedem. Pentru asta, m primul rand s-ai 
schimb^t cu totui designul navelor ^i nu 
numai. Parca incep toate.sa inspire.un 
pic mai multa agresivitate. Inamicii vor fi 
Tn principiL^ cei clasici, adica Kha'ak, Xe¬ 
non si piratii, insa se pare ca o noua rasa 
de pjrafl va primi cele trei coordonate 
spatiale - Yaki. Din filmele de previevv,- 
lupta pare sa fie ceva mai dinamica ^i sa 


depaseasca stadiul atela de,.cite 2 , 
„ding... Yoj .1 have been promoted". Sta-. 
tiile orbitafe explodeaza in cam .aceeasi 
mare de flacari, asa cum*se 'intampla de 
obicej m spatiul cosmic. Printre altele, 
vom avea si o noua interfata, ceva mai 
libera si mai simplista, care se pare ca tot 
printre gameri a fost gandita. 5* uite a^a, 
poate ca totu^i va fi rezolvat cel mai 
mare bug af Versiunilor anterioare. 


Toata lumea se mtreaba daca acest 
joc va face de rusine PC-urile noastre. 
EgoSoft ne asigura ca jocul va rula pe o 
multime de calculatoare, de^i este full 
DirectX 9.0c. Tof ceea ce are suport 
pentru Pixel Shader 2 .&va fi capabil sa-l 
sListina. Singurele placi cafe nu vor rula 
jocul deloc sunt cele DirectX 7.0. Din 
proprie experienta si din modul m care 
arata engine-ul grafic, as paria?c3 6800 
GT-ul meu nu va sari peste 25 de 
frame-uri pe secunda cu toate detaliile la 
maximum, asa ca... Dar cine stie, poate 
vorbesc prostii si vom fi uimiti de 
optimizarea acestui engine 3D. Toate ca 
toate, eu tot a^tept jocul acesta cu sufletui 
la gura. Si dupa cum spun ei, numai o 
luna ar mai fi pana la lansare. 

■ Locke 


X3: Reunion^va pune totusi in 
centrul activitatilor cotidiene acelasi ban 
pe care il vrem t()tj. AspectuI economic ti 
fost fara indoiala cel mai important din 
toata sepa, pentru ca a inflacarat mintile 
vJitorilor stu.denti de la ISE. Vor exTsta 
aceleasi'opliuni cle comert care vor 
merge de la simplul principiu „cumpar 
feftin, vancf scump’' si pana’^la* 
coiYstructia de fnbrici si uzine pentru . 
proletariat. In ^ceasta privinta, EgoSoft 
ne promise foarte, foarte multe. 

Economict se pare ca va fi mult mai 
dinamica si in mod direct ihfluenlata de 
evenimentele-din joc, ca de exemplu 
razboaiele. Se stie ca cei mai multi bani 
se fac atunci cand mor cei mai multi, in 
acest fel, vei putea exploata piata din 
UniversLil X la maximum. Modificari 
majore vof fi aduse si la nivej de control 


Explozie Tn spatiu? 
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ToCA Race Driver 3 


lara^i ce a fost mai mul't deca't atat 


^ Intr-o perioada m care cursele ilegale 
^ ma^inile sclipitoare sunt punctele de 
atracde ale unor jocuri ce-^i spun 
simulatoare auto, iata ca mai sunt 
unii care \^\ tin capul pe umeri ^i se 
concentreaza asupra parti lor relevante 
pentru ceea ce numim simulare auto. 
A^a ca in loc sa vina cu scenarii care 
sa ne puna m postura individului certat 
cu legea, aflat la volanul unui super 
bolid indestructibil, producatorii 
jocului ToCA Race Driver 3 ne ofera m 
continuare un simulator in care 
singurele probleme pe care le vom 
avea sunt legate de felul in care ne 
controlam marina ^i singurul „respect" 
pe care il vom ca^tiga este respectui de 
sine. Sa vedem a^adar care sunt 
promisiunile legate de ToCA Race 
Driver 3, daca tot m-am pus pe laude 
chiar din introducere. 


motorul m momentui m care te afli la 
conducere ^i mai e^ti ^i m ultimul tur? 
Asta binemteles daca ajungi mtr-o si- 
tuafie de acest gen ^i nu-ti remodelezi 
marina dupa contactui cu ceilalfi con- 
curenti sau dupa micile ie^iri m decor. 
Pneuri uzate, radiatoare stricate, direcfie 
^i frane care cedeaza sau un rezervor 
golit, toate se fac simtite ^i maresc rea- 
lismul urmatorului ToCA. Binemteles ca 
aceste lucruri nu se vor observa doar Tn 
comportamentui ma^inii, ci ^i vizual, 
a^a, sa avem cate o mustrare de 
con^tiinta cand o sa vedem rofi I ipsa, 
spoliere rupte sau, ^i mai frumos, cum 
ne transformam marina mtr-o decapo- 
tabila. Pentru realismul jocului mai 
avem la dispozitie ^i o serie de optiuni 
pe care eu unul de abia astept sa le 
activez. Este vorba de steagurile de 
semnalizare din timpul cursei, de opriri 
la boxe pentru realimentare (poate ^i 
alte setari/schimbari) sau de posibili- 
tatea de a stabili strategii de cursa. 

Unde mai pui ^i faptui ca vom putea 
ajunge m echipa de FI Williams BMW, 
care chiar daca nu se descurca stralucit 
m realitate, pun pariu ca va fi muuult 
mai competitive m jocul de fafa. In 
curse de Formula 1 vom mai participa ^i 
cu alte monoposturi care au facut 
istorie de-a lungul timpului ^i, chiar 
daca nu sunt anunfate exact care sunt 
acestea, sper ca ne vom bucura de un 
Ferrari ^i de una din ma^inile pe care 
alerga marele Ayrton Senna. 


Mii de mile 

Pe langa Gran Turismo, ToCA 
Race Driver este unul dintre cele mai 
complexe simulatoare auto pe care 
le-am vazut, iar acest lucru ramane 
valabil ^i pe viitor. Cursele de For¬ 
mula 1 mendonate mai sus sunt doar 
o mica parte din ce ne va oferi acest 
joc. Mai exact, vom putea concura in 
peste 100 de campionate diferite ce 
acopera nu mai putin de 35 de genuri 
de curse. Practic, producatorii s-au 
decis sa nu lase nici o scapare nici 
celui mai mofturos gamer. De la F3, 

FI, Nascar ^i IndyCar pana la duelul 
gigandlor in 4x4 Monster Series, avem 
o varietate impresionanta de curse Tn 
care sa ne Tncercam abilitafile de a^i 
ai volanului. Miile de kilometri Ti vom 
strabate cu peste 80 de ma^ini (unele 
vor putea fi tunate), al caror 
comportament va fi influentat de peste 
400 de variabile. Dintre acestea, 
aproape un sfert sunt atribuite 
pneurilor, a^a ca deciziile legate de 
gumele folosite vor cantari mult Tn 
balanta. Strategiile de cursa vor avea 
de asemenea un rol important 
deoarece atat cantitatea de benzina, 
cat ^i uzura pneurilor sunt factorl ce 
vor afecta performan^ele ma^inilor. 
Pentru a Tn^elege ^i a reproduce cat 
mai bine comportamentui ma^inilor 
prezente Tn joc, producatorii s-au 
invitat la standurile mai multor echipe 


Atentiei continut; fragil 

Primul lucru asupra caruia a^ dori sa 
atrag atenfia este noul damage system. 
Chiar daca engine-ul Terminal Damage 
a atras atenfia pana ^i producatorilor 
seriei Colin McRae (distribuita tot de 
Codemasters), producatorii vor mai 
mult ^i ne promit diferen^e importante 
care sa ofere o experien^a cat mai reala. 
A^a ca modul Tn care T^i „tratezl" marina 
va influenza Tntr-o pondere mai mare 
deznodamantui curselor. 5i ce poate fi 
mai „placut" decat sa vezi cum cedeaza 



A^a arata o cursa stransa 



Mi-ar fi frica sa ma mai Tntorc la boxe 
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diferite, unde probabil i-au cicalit pe 
mecanici pe ingineri cu o ploaie de 
mtrebari gen „what does this button 
do?". FaptuI ca producatorii ^i-au 
facut munca de teren nu au luat 
decizii la ^edinte Tn care sa-^i 
destainuiasca depa^irile la aspiratie cu 
Mini Cooper-ul este o garanhe a 
calitatii jocului. De fapt, aceasta 
practica este tot mai des folosita in 
lunnea simulatoarelor auto, iar 
rezultatele s-au vazut, unul din 
exemple fiind Richard Burns Rally. 

Al-ul din ToCA Race Driver iti va 
da foarte multa satisfac^e. Spun asta 
in principal pentru ca se va strica ^i 
trabantui vecinului, motiv de mare 


bucurie pentru restui competitorilor. 
Pe langa problemele tehnice, el nu va 
fi scutit nici de gre^eala „umana", fapt 
ce ma face sa vad in Al o copie 
virtuala a lui Kimi Raikkonen, un pilot 
cu sange rece, dar parca prea 
ghinionist. Partea grafica trece ^i ea la 
un alt nivel datorita unui engine 
nou-nout care, pe langa un plus la 
detaliu ^i efecte, aduce pana ^i o 
animatie noua a incon^tientilor de pe 
marginea traseului. SunetuI nu putea 
sa strice o minunafie de joc ^i este 
redat astfel meat sa simtim ca suntem 
Tntr-o marina de curse. Probabil 
mandri de realizarea lor, cei de la 
Codemasters au lansat deja un mic 



RezultatuI unui derapaj (ne)controlat 


MP3 care prezinta accelerarea unui 
motor, ce suna cam a Ford GT daca e 
sa cred ce-am auzit prin filme. 

IMoiembrie, decembrie, 
ianuarie... FEBRUARIE 

ToCA Race Driver 3, care suna 
atat de bine meat februarie 2006 mi 
se pare mai Tndepartat decat intrarea 
m UE, va fi disponibil atat pe PC, cat 
^i pe Xbox ^i PS2. Toate trei variantele 
vor avea ^i suport online, asta pentru 
momentui in care o sa-i dam praf 
Al-ului ^1 o sa vrem sa ne intrecem cu 
alfi „meseria^i". Sunt promisiuni leg¬ 
ate ^i de cerintele de sistem, care nu 
vor fi mult mai ridicate fafa de ToCA 
2, astfel meat nu pe el vom da vina 
pentru upgrade-ul de Craciun. Sa fie 
primit... cat mai curand. 

Rzarecl;ha 
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IVIotoC3P 3: Ultimate 
Racing Technology 

Moartea vine tot pe doua roti 


Intrebarea pe care mi-a pus-o cineva 
dupa articolul de MotoGP 2 a fost pe 
care dintre cele doua roti vine mai des 
Moartea, pe aia din fata sau pe aia din 
spate... 5i uite a^a am fost pus m 
dificultate, pentru c^ nu-mi mai 
aminteam de fapt ce am vrut sa zic. 
Stand a^a pe trecerea de pietoni, mS 
gandeam oare cum ar arSta Moartea pe 
doua roti. 5i o tot vedeam pe patine cu 
rotile, fiecare cu cate o roata, cu doua 
maini scheletice care tineau mantaua 


ridicata, de sub care, m cel mai sexy 
mod posibil, se vedea o pereche de 
bermude negre. Sub bermude, o 
pereche de rotule te ducea cu gandul la 
Pendulul lui Focault. In rucsacul din 
spate, o coasa, tata, cat Piata 
Universitatii, ^uiera de la viteza. Insa 
am fost trezit din reverie de zgomotui 
scartaitului ecleziastic tandem a undeva 
Tntre 8 ^i 12 rofi ^i ca urmare am infeles 
ca e doar o chestiune de perspective. In 
cazul acesta, Moartea venea m camion 


O frumoasa vedere laterala a eulu 
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motori^tii mai mjura. 
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prin centrul ora^ului, pentru cS no, 
^oseaua de centurS e mchisa. 

Udatura 

Undeva Tntre MotoGP 2 ^i 3 am 
reu^it ^i eu sa experimentez anumite 
manevre pe viu, pe motor ^i pe strada 
(respectiv ^ant). Va spun clar cS e mult 
mai fain cu calculatorul. Asa cS dace 
aveti vreo motociclete de viteze pe-acase, 
ve scap io de ea. Avantajele lui MotoGP 
3 sunt acelea ce te scape de anumite 
efecte ale vitezei. De exemplu, de udetura 
din pantaloni cand la 190 km/ore Tti iese 
un biped fere minte cu marina de lemne 
in fate. Ideea e ce Tn prima faze nu simfi 
mare lucru, dar ulterior poate se ^i 
Tnghete, lucru care duce la alte probleme 
mai grave. In joc, totui e frumos, pofi 
admira peisajul (Tn realitate, la 220 km/ 
ore, nu prea poti admira decat modul Tn 
care se Tngusteaze drumul), pofi se discufi 
diferite lucrurl cu cei din jur, eventual 
chiar se fumezi (Directiva consiliului CE 
89/622/CEE - FumatuI Tn timpul sarcinii 
este periculos pentru copil). Totu^i, Al-ul 
se de mai rar din fata ta ^i din nefericire 
nu sunt nici gagici pe marginea drumului. 
Inse acestea sunt doar amenunte, la o 
adice. Putem trei ^1 fere gagici, nu? 

Purine de spus... 

Nu am nici cea mai mice intentie de 
a vorbi despre joc, Tnse filtrele 
redacflonale o impun (pane Tntr-o zl!). 

Din nefericire, sunt putine de spus. 
MotoGP 3 nu Tmparte plafa jocurllor cu 
nici un altui de acest gen. In concluzie, 
este de departe cel mai original joc din 
cate existe. Nu are elemente Tmprumutate 
de nlceieri, nu urmere^te se detroneze 
nici o alte mare capodopere a genului. 
Adice este complet diferit ^i opus de tot 
ceea ce existe Tn domeniu. O minunefie, 
ce mai! Adeverul este ce, Tn manlera Tn 
care toate seria ne-a obi^nuit, jocul 
continue se fie unul de foarte bune 
calitate (la se me contrazice cineva Tntr-o 
manlere comparative...). Interesant este 
faptui ce niceieri nu se spune ce 
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producatorii au urmarit sa dea o aura cat 
mai realists acestui simulator de moarte 
pe doua roti. 5i adevarul este cS realismul 
este problematic ^i oricum necunoscut de 
majoritatea gamerilor. Deci nu conteaza. 
Ceea ce conteaza este ca noua sa ne fie 
bine. 

Purine de spue? 

Relativ la MotoGP 2, pufine s-au 
schimbat m decursul anilor. In primul 
rand, trebuie sS spun ca jocul este totu^i 
ceva mai arcade, jucat pe un nivel de 
dificultate scSzut. Asta nu e o problems, 
pentru cS jocul oferS posibilitatea de a 
folosi ceea ce a^i invStat la ^coalS, la orele 
de mecanica fluidelor, ^i anume cS 
alcoolul are tendinta clarS de a se urea la 
cap. Asta determ I nS o cre^tere a masei la 
nivelul extremitSfii superioare, ceea ce 
duce la modificarea centrului de greutate 
(de unde ^i expresia „mi-e capul greu"). 
Viteza se comports la fel, cu diferen^a cS 
din cauza inerfiei, vederea se duce in 
ceafS ^i ai impresia cS vezi printr-un tub 
pneumatic. In joc, acest element este 
foarte bine figurat ^i la viteze foarte mari 
singurul lucru pe care il mai vezi este 
330-ul de pe cadranul vitezometrului. 
Panica este o consecin^S naturals, a^a cS 
sS nu vS speria^i. E destui nisip pentru 
toatS lumea pe marginea pistei ^i curS^S ^i 
dintii de tartru. DupS cum observa^i, am 
destui de multe lucruri sS vS spun, insS 
spatiul alocat aberatiilor este limitat (m 
special de discutiile de pe forumul 
LEVEL). 

EfectuI „oaica-cioaica ce fain” 

Cand era mic, Decebal per Scorilo 
s-a urcat pe cal ^i a fost foarte impresio- 
nat. El, din m^elepciunea strSmo^eascS 
(corutianS, ca sS zic a^a), a rostit 
urmStoarele cuvinte care au dSinuit peste 
secole: „oaica-cioaca ce fain!". Trebuie sS 
vS zic cS lui Scorilo i s-au tSiat picioarele 
de emo^ii ^i i-a plecat un cheag de la 
varice ^i drept la inimS I s-a oprit. Putini 
^tiu msS cS de fapt DecebalicS (sper cS nu 
se supSrS cS-l numesc a^a) vSzuse in 
coama calului o pozS 3D cu mS-sa care 
se gandea, pe care Scorilo o tinea acolo 
cand gonea pe autostrada Sarmlsegetusa- 
Napoca (i-o fScuse un vSr de la Cucuteni 
dintr-o stancS de granit). A^adar, mitui 
motoristului exists ^i este mai vechi decat 
Atllla. Aproape tind sS cred cS de la noi 
^tie Rossi sS se dea pe motoare. Cert e cS 
producStorii au introdus m acest joc, pe 


langS posibilitatea de a-ti colora calul... 
ah... motocicleta ^i pilotui ^i o serie de 
curse noi, multe chiar, prin cele mai 
exotice zone ale PSmantulul. AutostrSzi, 
ora^e, campuri roditoare vS vor asalta 
simtui estetic ^l-l vor face harcea-parcea 
(a^a, ca sS nu folosesc o expresle 
contemporanS mult mai potrIvitS - 
„muci"). 

in sus 

BSrbatii au de multe ori tendinta de a 
da conotatii ne-catollce expresiel „m sus". 
Feme!lor in schimb le treze^te tot felul de 
amintiri, ca de exemplu problema 
rimelului care nu fine genele destui de „in 
sus". lo, in cazul de fatS, mS refer exclusiv 
la evolufia pe care a avut-o MotoGP de-a 
lungul timpului ^i, sincer sS flu, sunt 
mandru de el. DacS Initial te dSdeai pur ^i 
simplu cu motorul ^i cre^tea viteza cand 
te ridicai pe o roatS (ce vremuri... numai 
pe-o roatS umblam, exact ca Horia la 
executie), acum s-a ajuns sS poti modifica 
motorul Tn functie de cursS, prefer!nte ^1 


banil pe care n ai ^i, culmea, se mai ^i 
simte m joc. A^adar, trecand peste 
subtilitatea directs a acestui articol, a^a 
merg lucrurile... 

■ Locke 
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Viitorul apartine 
liceelor de fete 


Va aduceti aminte la noi in Romania, 
cand nu demult existau ac-ele institutii • 
de mvatSmant (juVitane dedicate fie 
aumai l^aietilor, fie numai fetelor? De 
fer(3t, ce vorbesc eu aici? In yestui 
dezvoltat m care speram cu totii sa 
ajungem, mai exista mca destule. 
Adevarate pepiniere de frustrati, ucigasi 
de tarfe ^i homosexuali (auzi-m-ar Tony 
Blair). De ce? Pentru ca socializarea m 
afara vacantelor, si asa prea scurte, este 
limitata doar la membrii acelorlasi sexe. 
Aciim, privind un pic spre viitor, imi 
dau seama ca o multime de indivizi din 
vestui domestic au tendinta de a limita 
accesul trnerilor la anumite activitat^ 
normale, as spune... Is curios unde.ex¬ 
act va duce asta. Poate ca Earth 2160 
este un avertisment... 


sian Dinasty, Lunar Corporation si 
United Civilised States du muncit 
separat pentru ca nici chiar disparitia 
speciei.nu o sa uneasca liceui de fete cu 
cel de baieti. Insa, din nefericire, Marte 
avea si el locuitorii lui, extraterest/i 
exikiti, care ihcep sa cam [Dretindd 
atentie. Si hop, iTiai apare o 
organizatie. Alliens. Foarte.original. 


*Pe parcursLil primelor doua 
campanii ale acestui joc, in-am tot 
■gandit ce inseamna aia un RTS de 
calitate. Earth 2150, din’cate imi adilc 
aminte, a fost foacte bine clasat m 
’topurile preferintelor RTS-istilor din 
4oata lumea. Motivul era in primul rand 
engine-ul grafic,. care rupea.gura 
targului, dar si gameplay-ul. Ei bine, din 
cate vad.eu, Reality Pump tinde-sa 
mentina traditia, msa in unele momente 
chiar am impresia cae doar o tendinta. 
Cineva spunea ca succesul lui ^arth 
2160 este garantat deoarece este cel 
mai bine vazut RTS al anului 2005. Per¬ 
sonal, am indoieli in aceasta privinta, Tn 
primul rand din cauza lui Age of Em¬ 
pires III. Dar, pe de*alta parte, poate ca 
fanii RTS-urilor SF fac pa’rte dintr-o 
categoric diferita de cei ai cefor 
medievafe/fantasy, desi aici e un mare 
semn de intrebare... Oricum, ideea este 
ca am jucat-pe nerasuflate si abia astept 


TotuI a mceput m urma cu multi • 
ani, nimeni nu mai stie exact cand, cert 
e ca in 2140 Terra este aproape 
distrusa. In 2150, din cauza folosirii 
armelor nucleare si a altor creatii. 
diabolice. Terra isi modifica-orbita si se 
arunca in Soare. Cei ramasi, impreuna 
cu super-nava lor spatiala, se indreapta 
;cu s’peranta spre Marte. Incapatanati 
cum sunt ei, dupa ce au distrus o . 
planeta, s-au apucat serios de 
terraformarea alteia, ca sa aibajde kicrtr 
in 217^. Cele trei corporafii mari, Eura¬ 


I am singing in the rain, I am singing in the rain, 


TransportuI de vite pentruTitan 
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sa conlinui, luc ru care ma (luce c\i • 
^andul Ja lermenul cle ,^addictive". 

Modul in c\Tre actiunea trenelica se 
(:()ml)ina cu storyline-ul c/eeazp 
prolxil:)il acjest elect. Spre exemplu, 

Lirasc seria Dialdo, insa daca incep sa 
joc, niKe foarte greu sa ma (jpresc. 

Vreau o explicatie. t^e de alta parte, eu* 
prefer de cele mai mult ori sa tiu prins 
de gameplay si storyline intr-un mod 
ceva mai relaxant... de duratS. , ’ 

Mama Eroina » > . • 

La prima vedere, Earth 2160 este 
Lin RTS cat se poate de clasic. Avem 
motivtil eroLilui pentru fiecare 
organizatie in parte, trei resurse de 
baza, research si ziduri... Tntotdeauna • 
am avLit o sensibilitate pentru ziduri. ‘ 
Insa, producatorii au mers cat se poate 
de departe pe linia asta clasica si au * 
reusit sa adauge o serie de elemente 
foarte interesante. In primul rand, desi 
exista trei tipuri de resurse, nu toate 
sunt necesare construirii bazei. Fiecare 
organizatie in parte are nevoie doar de 
combinatia a doua dintre ele, ceea ce 
simplifies intr-un mod linistitor 
gameplay-Lil. Mai departe, combinatia ~ 
acestor resprse este una cat se poate de 
logics, m sensiil cS pentru a construi o 
^ - ciSdire cle’tabiS /lu p'rea e nevoie de ^ , 

V cristale, spre exemplu. InsS pentru niste 
ifobotei cu mult Al, siliconul este fbarijt^ . 
^ ^ ^necesar. Mai departe, partea cu * ' ' 

' cercetarea este cat se poate de normals. 
Research Tre^-ul este suficient de mare 
pentru orice pretentios si, din fericire, in 




m J 





timpul campaniilor se perpetueazS de la 
. o misiune la alta. Nu va trebui sS o tot , 
luSti de la cap*St. Partea cea mai 
interesantS este legatS de modul in care 
se face upgrade-ul la unitSti. O parte 
sunt automate, ce\e numerotate cu. mark 
*1, IL III sau Shield generators, insS aveti 
• poiiibilitatea de a vS concepe propriile 
unitSti custom, specializate, dacS vreti 
sS fiti mai organizc^ti si mai eficienti. ' ‘ 
Fiecare components'are insS * 
proprietatile sale si de aceea trebliie sS . 
refineti cS dacS veti nidnta un motor 
care e in stare.sS regenereze si • ^ . 

shield-Lirile, pierderea de vitezS ya fi 
semnificativS. Intreg sistemul acesta de 
constructie de unjtSti custom este insS 
un pic redj^is. Cateva optiuni m plus nu 
ar fi fScLit rSu, ca de exemplu acele 
dispozitive... 

Fiul Orfan 

Hehe... Imi aduc aminte acum de 
un joc pe care l-am jucat cu mare 
piScere - M.A.X. (Mechanized Assault 
and Exploration), un TBS/RTS 
revolutionar care meS nu a putut fi 
egalat de nici un altui (nu mS refer si la 
MAX 2, care a fost un fiasco). In mod 
foarte interesant, multe elemente, mai 
ales pentru Eurasian Dinasty, par a fi 
, '^ipriHTiutate de acolo. Spre exemplu, 
ideea de a uni modulele bazei prin 
,^onqctori. Aici se poate circula prin ei, 

‘ msS'numai de infanterie... in M.A.X. se 
putea circula oricum ^i, cel nfTai'^mpor- 
tant, pe dedesubt. Acolo mai erau acele 
vehicLile extra-specializate, ca de 
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Greu la deal cu boii mici... 


I exempli! Awac-urile, raclare mobile ce 

I puteau cletecta inamicul cle la mare 

I clistanta. In Earth 2160 lipsesc raclarele 

I mobile. Le-am simtit I ipsa cle 

! nenumarate ori. Desi se poate upgracla 

|- Lin radar care sa-ti arate pozitia relativa 

: a inamic Lilui, totusi as fi avut nevoie de 

mai mull. Din tericire, joc ul 
I compenseazcl pe alle laturi. Fiecare 

j imitate de liipta este spec iaiizata sail 

I poate fi spec iaiizata. Exista limita de 

; miinitie si de iinitati spec iaiizate pentrii 

i armarea celor ramasi fara obiectui 

muncii. Avem iinitati aeriene, terestre, 
insa nil avem cle a pa. Nici a pa nu prea 
e, desi creel ca ar fi fost interesant. 
Oriciim, cliversitatea asta este si la alte 
niveliiri. Spre exemplii, fiecare clintre 
cele patru organizatii are metcxie 
personale cle a-^i constriii baza. ED isi 
leaga cc^mponentele cu conectori, creel 
ca am lamurit asta. Lunar Corporation, 
femeile jocului, an ales sa-si suprapuna 
moclulele pentru a crea zgarie-nori. In 
I felul acesta an nevoie de o suprafata 

; foarte restransa pentru baza. Resursele, 

j m schimb, au nevoie de cladire 

separata. Pe de alta parte, DCS are 
cladirile alcatuite din module. Practic, 
avem un core al cladirii m jurul caruia 
se amplaseaza modulele dupa nevoie. 
La fel, suprafata ocupata este restransa. 
Alliens sunt cei mai avantajati probabil. 



pentru ca nu au nevoie cle c lacliri cleloc. 
Tolul este rezultat din mutatiile pe care 
le sufera anumite vietati care pot ajunge 
pana la tancuri si clestroyer-e 
invincibile. Pe parcursul jocului, fie in 
skirmish, fie in campanie, anumiti 
agenti \^\ vor oferi serviciile. Acestia va 
vor ajuta cu cliferite luc ruri, ca de 
exempli! sa construiti mai repede sau ca 
unitatlle sa iasa direct veteran... dar 
unitatile castiga experienta in timp, mai 
exact cei care le concluc. Un vehic ul nu 
va lunctiona in general fara driver, cel 
putin pentru unele organizatii. Si aslfel 
totui e pregcltlt. 

IMepoliul frust:rat; 

Din nefericire, prea mulle lucrurl 
nu raman de spus. Probabil c:a va 
gancliti la Al. Pathfinding-ul este ok, 
insa cand sunt grupe marl cle iinitati, 
ceea ce se intampla cam tot timpul, 
raman pe loc, se plerd etc. Aproape la 
fel c a si acum noua ani. In schimb, Al-ul 
inamic este destui de bun, uneori chiar 
surprinzator. Te atrage in curse, iti pica 
prin spate, insa c lar e loc cle mult mai 
bine. Inca tot nu am vazut o armata 
voluminoasa, [)ine organizata care sa-mi 
ia baza cu asalt... poate pe hard, de ce 
sa vorbesc prostll... Si acum vine parlea 
cea mai bine realizata din tot jocul, si 
anume grafica. Jocul arata mai bine ca 
multe shooter-e cle anul trecut, cu 
efecte de particule ?i shader-e de sta 
mata-n coada. Este intr-adevar un en¬ 
gine de foarte buna calitate la care se 
vede Ccl s-a lucrat serios ,si mult. Cam 
omoara sistemele de calcul, insa merita. 
Daca va tine pixelul de 2.0, o sa va 
minunatl ca-n fata Crucii Sudului. Un 
alt lucrii care mi-a gadilat in mod 
c:)braznic simturile a fost si muzica. E 
ciudata si foarte bine aleasa. Din 




Spalatoria aeriana La Gheizer 


nefericire, vocile sunt clezamagitoare, 
nepolrivite ^i fals interpretate. Nu zgarie 
la urechi prea tare, insa zgarie. Asaclar, 
per ansamblu, Earth 2160 este un joc 
destui cle bun pentru a Inlra aproape in 
majorilatea topurilor. Chiar daca nu 
uimesle prin gameplay si originalilale, 
totusi engine-ul grafic cu siguranla ca 
va inlra in istorie. Aschia nu sare prea 
cleparte cle trune hi, ce pot sa zie 
altceva... 

■ Locke 
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In-terviu cu Alexandra Costendache, 

CEO ZUXXEZ producat;or al lui Earth S^GO 


/. I Ximnc.iVihislii) (.] pmduc^'Uor 

pcnlru L.irtli 2lh(\ Im ru c\iiv din p<\rU\i dsUi 
di' kimc p.irc U'sil din comun. Nc puttHi 
spunc Ccitc (t'\c? ih'spre cum tUi reu^it Sti 
cijunL^cti in j( i'.js/.? pa/itic^ 

Un Mspuns sdirt: Idm nuinca nii iese 
nimic! 

ScM ia tarth a tosl incepula acuin cajiva 
am': Tailh 2140 m 1994, a uriiiat Harlh 2150 
in 1998, ainbcle jcK uri cu inai niulte exlensli. 
La Earth 2150 am particifjat etec tiv la realiza- 
loa proicclului, iai ca urmare tircasr a, la ul¬ 
tima extcnsie de la Earth 2150 - Lost Souls - 
am tost ^Executive Producer". Alltel spus, 
munca multa, combinata cu c reativilale, re- 
c unoasterea si .iprecierea ei ca atare. Vanza- 
rea ?i succesul seriei au demonstral aceasla 
din plin. 

2. in Ccditcite de producCnor, (\ire a fast 
contributiii dumnc\wo<}str2i /a producorea lui 
Earth 2160^ 

Se pot spune multe, foarle multe c hiar, 
dar spatiul rcdac tional nu ne permile aceasta. 
S-a mr eput cu proiectui Earth 2160 ca ur- 
mare lireasca a lui Earth 2150. A^adar, a tost 
nevoie de o idt?e de joc noua, c.ue sa con¬ 
tinue story-ul de la 2150, cu un nou engine, 
o multime de noulati lehnice j«i o multime de 
inovatii in domeniul de gaineplay: de 
exempli! agenti virtuali -- premiera mondiala 
in RTS - si un Al pe masura jucatorului s.a. 

Game designul esle cu totui nou inlruc at 
ofera jucatorului posibilitati multiple de 
actionare in unl\’ersul Earth. 

Munca intensa a tost si in domeniile presa 
si marketing. Cine a lost la Games Conven¬ 
tion 2004 in Leipzig a vazut cu siguranla 
naveta spatiala de la intrarea f)ri!K ipala in 
Glashalle (hala de sticia). Aceasta a fosl ca un 
magnet penlru publicul vizilator, liind tolusi 
numai o rotita intr-un mecanism complex de 
markelifig. 

J. Ati mai lucrat cumva ,s/ la alte titiuri 
inainlc dc accst joc2 

Lista proieclelor la care am participat 
este lunga. Caleva titiuri din activilatea mea 
de mai bine de 10 ani in aceasla bran^i sunt 
urmcMoarele: KnightShitt, lagged Alliance 2, 
lagged Alliance 2 Wildtire, Earth 2150, The 
Moon Project, Lost Souls, World War II- 
Panzer Claws (Frontline Attack), 

World War III - Blac k Gold, Heli Heroes, 
lack Orlando si lack Orlando Director's Cut, 
Chicken Shoot I, Chicken Shoot 2, Gorky 
1 7 si multe allele. 


4. In accst moment, aveti cumva vrcun 
proicct important in dcsfasurarc^ 

Da, momenlan lucram de mai mull de dol 
ani de zile la partea a doua a joi ului KnighlShilt, 
cart' va ti un Aclion-RPCi si va apart'a probalVil in 
triiTieslrul al doilea al .inului \ iilor. 

5. Care au lost liniilc principalc pc care a 
tost pandit Earth 2lb0? Apropiat ca <^amcplay 
dc Earh 2150 sau s-a apciat la inovaticH 

La aceastil intrel)are am rispuns partial 
deja mai sus (vezi raspunsul la inlreb.irea 2). 

S-a vrut si s-a si realizat de aittel, un R ES 
merganti [)e cai noi (are dau o satislactie 
marilii jucatorului, el tiinti pus in fat.! a t eva 
nemaivazul in ceea ce |)rive<ite tehnica, 
complexilatea si gameplay-ul. 

Earth 2160 esle in t onsecinta t el mai bine 
vdzul RTS al aniilui 2005, lucru demonstral si 
de numeroasele premii acordate jot ului de 
c5tre presa internalionalii. 

6. Dupa o perioada petrccuta in joc, am 
ohscrx'at ca Earth 2 /60 este oriental mult mai 
mult spre skirmish. Ce rol arc sau ar fi trehuit 
sa aiha elementui tactic^ 

Pe langa cele palm campanii de single 
player cu elt'inente lat tice si tie ct)nstructie, 
jtK ul Earth 2160 are si doua modalilaji Skir¬ 
mish si Multiplayer, care au lost mult 
dezvoltate in ct)mparatie cu alte jocuri 
similare. 

Ca tillu de intwatie, aminlim tie iunt tia 
PIP (plclure-in-pictLire), care otera jut alorului 
o multime de pt)sibililali lactice. Cu aceasla 
I’uncde se ptH supraveghea ct)nlinuu punclele 
stralegit e de f)e harla jtK ului, sau/si gruparea 
Linitatilor care |K)1 sa at lit)neze in tormatii sau 
Sti tie atribuite unui pachel tie prt)tluclie. 

7. Modul in care sc construiese bazcic 
este foartc intcresant. Pentru Eurasian 
Dinasty, tolosirca concctorilor pare a fi 
inspirata intr-un fcl din MAX (Mechanized 
Assault and E\ploration). S-a inspirat Reality 
Pump din alte RTS-uri pentru a crea un 
gameplay de calitatef 

Activilatea de creatie este una de siiiteza. 
Se at umuleaza imens. Toata aceasla at u- 
mulare tiuce in iinal la o itiee care se 
materia I izeaza in t t)nsecinta. Aceasta t) fat e 
slutlitnil nostril Reality Pump. 

Reality Pump esle o echipa cu multa 
experienta, fiinti tie mai mult tie 12 ani at liva 
in tiomeniul RTS. Aceasla experienta ajunsa 
la malurilate se vede in mt)tl pregnant la lillul 


Earth 2160. O ct)ntribulit‘ est'nliala o .iit' Li 
acest capilt)! selul tie proiet I Mirek D\nu'k. 

Ca o parantezd, Mirek are t) It'bU'k' penlru 
isltiriile scient e fit lit)n. 

0. Din pun( t de vedere grafic, joi ul 
straluceste. E\ista si un engine tizic 
propriu-zis sau anumite i omportamenle sunt 
scriptate, t a de e\emplu pietrele care se 
rostogolescf 

[ngine ul grafii, fizit si t t'l tk' bioi himie 
sunt cercelari prtiprii exlrem tie laboritiaso. 

Bineinleles t a av.ilanst'le de pielrt* nu sunt 
st ript.ilt', inlmcal jut altnul este in masura sa 
tlecitla singur in t are piaira Irage de exemplu. 
Ttialt' pietrt'le, intlilerent pe ce lert'n se alia, 
se rostogolesc realist si li/it t oit't I la vale, la 
deal, urmand intotmai lorm.i lerenului. 

9. Care ar fi diferentele in mateiie de Al 
fata de Earth 2I50C \ fost t twn/i/e/ rt'si lis sau 
este in mare parte ai clasif 

Tot engine-ul de la Earth 2 l(>0 a losl nou 
programal. Nit i o insirut liunt' din piogiarnul 
vechi tk' l.i I arlh 2150 nu a Itisl preluala. 

in ctimparalie t u 21 50 si t;u alU' RI S-uri, 
Al-ul tk' la 2 I ()0 esK't u mull mai tomplex si 
suporla insirut tiuni tie „lint'ar bat kiraming". 

10. Cat s-a lu( rat la Earth 2/6(V 

Dezvt)llarea jot ului a int epul la sfarsilul 

anului 2000. 

/ /. Se planuieste ( umva un expansion 
Earth 2l()0f 

D. 1 , avem in vedert' un sequel f)entru 
Earth 2 160... in curantl pe et rane. 

12. Ce planuiti sa intriniuceti in acest e\- 
pansionf 

The story continues... Mai mult nu vrem 
sa tiestainuim deot amtlala. 

7 ). Ati dori sa le transmiteti ceva 
gamerilor din Romania, care sunt sigur ca 
apreciaza din plin munca dumneavoastraf 

Speram ca gamerilt)! rt)mani sa le |)laca 
jt)t III nostril. Itlei, sugeslii si pnipuneri sunt la 
noi oricanti binevenile. 

V'a multumesi pentru amabilitalea de a ne 
rasfuinde la ai cste intrebari si sper l a \om 
avea sansa unui nou inter\iu in diraiul. 

■ Locke 
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Aurora Watching 

Clona de Metal Gear Solid aau mai mult? 



Din pacate, nici una, nici alta. DacS ar 
fi sa ma iau dupa primele impresii 
laudele pe care le-a adus distribuitorul 
acestei veritabile tentative de joc, 

Aurora Watching ar fi titiul ideal m 
compania caruia sa-mi petrec o buna 
bucata din timpul liber. Teroristi, 
dezastre, zapada cat cuprinde ^i o mana 
de ru^i pu^i pe rele. Ce mai, un fel de 
Metal Gear Solid, cum spuneau unii. 
Insa chestia asta se intampla maintea 
lansarii, cand m afara unor imagini ^i a 
laudelor celor de la Metropolis Soft¬ 
ware, gamerul de rand nu s-a ales cu 
nimic altceva. Nici vorbS sS primim la 
pipait o versiune demo. Acum, Aurora 
Watching a fost lansat, eu l-am jucat ^i 
m-am sperlat. Nu, nu este un joc prost. 
Aurora Watching este de fapt un 
dezastru, de care orice om cu mintea 
mtreaga ar fi bine daca s-ar ferl ca de 
dracu' gol. „Red-hot action and ice cool 
stealth gameplay" suna descrierea 
producatorului. „E^ec" scrie pe el. 


Joaca de-a „pac-pac” cu ru^ii 
la minua S5 de grade 


Povestea? Nici ca se putea mai 
subfire. Jocul te baga m bocancii 
prafuifi ai unul fost mercenar, alcoolic 
cu acte m regula, ^1 te expediaza pe 
adresa unor adversarl imbeclli, veritabiii 
teroristi de ocazie care-^i due traiul 
undeva, mtr-un col^ mzapezit al 
Antarcticii. Dar s-o luam m ordine 
cronologica. In timpul unor manevre, 
submarinul rusesc Komsomoletz II face 
ce face ^1 cade ca un bolovan pe fundul ' 
Mari I Barents. La cateva ore de la 
catastrofa Tnsa, servicille secrete 
descopera ca acesta a reaparut la 
suprafata mtr-un cimitir al vaselor. O 
privire mai atenta aruncata asupra z 


dezvaluie un complex milltar, ce 
confine un numar msemnat de 
laboratoare construite pentru un scop 
necunoscut. De asemenea, la fafa 
loculul se pare ca a ajuns un anume 
Jacek Parecki, un om de ^tlinta dement 
^1 meseria^ mtr-ale ADN-ului. Imediat, 
dol agenh m negru pleaca m cautarea 
lui White Fox, eroul nostru, pe care il 
, /^gasesc beat cri^a pe covorul garsonlerel 
proprietate personala. Eroul care m 
V. trecut a reu^it sa salveze de nu ^tiu cate 
_, ori lumea ^i-a petrecut ultimil doi ani 
-jflin via^S... betivindu-se. Va reu^l 
alcoolul sa-l opreasca pe Parecki cel 
Groaznic? 


Ha! M-ai ratat! 
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Frigul arctic 

Prima parte a jocului te arunca m 
brafele unui scurt tutorial, iar dupa un 
filmulet introductiv te treze^ti la Polul 
Arctic. Ce trebuie s5 faci acolo? Naiba 
^tie... Gase^te aia, du-te dupa aia, intra 
Tn baza aia, plimba-te cu un schi-jet ^i 
impu^ca tot ce mi^ca. Un submarin 
rusesc disparut, zapada cat cuprinde, 
un erou apatic, o armata de ru^i pro^ti 
gramada ?i... cam atat. Dar sa 
aruncSm o privire peste gameplay. Au¬ 
rora Watching este (refine chestia asta) 
un fel de stealth/action, un joc m care 
furi^atul ar trebui sa ocupe un loc im¬ 
portant. OcupS, nimic de zis, dar il 
ocupa degeaba. Asemenea lui Sam 
Fisher, meseria^ul spy din Splinter Cell, 
eroul se poate deplasa m trei moduri: 
tiptil, normal ^i m pas alergator. 

Tiptilul asta te trimite msa cu gandul la 
un meic, mersul normal la un 
pensionar cu afecfuni locomotorii, iar 
alergatul... care alergat?! Mai mult, 
felul in care se deplaseaza ^i se 
apleacS dup5 colour! este de-a dreptui 
hilar. Nu de alta, dar mi-a amintit de 
mersul mtepat al monstrului lui 
Frankenstein (varianta alb-negru de 
acum nu ^tiu cate zeci de ani). Cu pri- 
mul adversar care mi-a ie^it in cale, a 
mceput „distractia". Incet, ma strecor 
m spatele lui ^i-l pocnesc Tn cap. Dup3 
ce cade gramada peste birou, ma apuc 
sa hScuiesc PC-ul in fata caruia T^i 
fScea de lucru. Cand bara din josul 
ecranului s-a umplut de liniute, gata! 
L-am spart. Dau s5 plec cand... 
surpriza! Rusnacul i^i revine Tn simfire 
^i se Tntoarce la Solitaire-ul lui de 



O intrare expioziva 


parca nu s-ar fi Tntamplat nimic, cu 
mine de fafa. De nervi, l-am Tmpu^cat 
Tn cap. Nu este singura data cand Al-ul 
da rateuri. Pofi descarca un Tntreg 
Tncarcator Tn capul unui adversar, de la 
zece metri distanta, iar acesta sa-^i 
continue nestingherit patrularea. O fi 
surd, mi-am zis. Iar astea-s gloanfele 



oarbe... Incerc sS reTncarc, evident, dar 
acum rusnacul (ochiul dracului) m§ 
vede, url3 tampenii ^i ma face sita. li 
este u^or s-o faca, din moment ce ero- 
ului Ti este prea greu sa Tncarce Tn timp 
util ^i prea lene sa ridice arma la ochi 
Tnainte de a fi ciuruit. In schimb. Fox 
se plange cS i-au Tnghefat oasele ^i se 
smiorcaie dupa o sticiS de whisky. 

Daca de la micS distanfa este posibil s5 
nu fii zarit imediat, ei bine, adversarii 
no^tri te ochesc de multe ori taman din 
capatui har^ii. Cu TncarcStorul plin ^i 




Hmm, liniute ro^ii 


Tnconjurat de bSieti rai am fost tentat 
sa cred, la un moment dat, cS mi-a 
sunat ceasul. Aiurea! l-am ciuruit pe 
tofi de la adSpostuI unui zid... prin zid. 
Unde mai pui ca-s pro^ti de dau Tn 
gropi, stau Tncremenifi de parca abia 
a^teaptS sa-i curefi sau alearga direct 
spre tine, Tncasand gloante. Apoi, 
cadavrele pot fi ascunse ^i buzunarite 
pentru a le u^ura de munifie, arme sau 
pachefele de sanatate. Buuun. Uite a^a 
am ajuns ^i la inventar. Pentru a folosi 
pachefelul ala de sanatate sau a 
schimba arma din dotare cu alta mai 
buna, trebuie sa treci printr-un scurt ^ir 
de clicuri, moment Tn care iei o scurta 
pauza. Gameplay fluid? Nici vorbS. 
Cam Tn acela^i mod interacfionezi, 
Tnsa, ^i cu mediul Tnconjurator. Fie ca 
deschizi o u^a, fie ca buzunare^ti un 
cadavru, trebuie initial s3 dai un die 
dreapta mouse-ului pentru a selecta 
obiectui sau persoana Tn cauza, apoi 
un die stanga pentru a executa 
aefiunea. 


Pe langa Al-ul imbecil, multimea 
de cli^ee ^i pozifionarea de multe ori 
complet aiurea a camerei, mai intervine 
$i monotonia, prin cel mai de seama 
reprezentant al sSu: grafica - zSpadS 
peste zapada ^i acelea^i interminabile 
coridoare, deosebit de pllctisitoare. 
Colac peste pupaza, voice acting-ul nu 
se lasa cu nimic mai prejos, fiind de-a 
dreptui patetic. Un joc prost, teribil de 
plictisitor ^i de enervant, peste care ai 
face bine sa treci cu vederea, excelentui 
Metal Gear Solid fiind chiar ^i acum, la 
cinci ani de la lansare, o alternativa 
demna de luat Tn seama. 

■ KiMa 


Titlu 

Aurora Watching 

Gen 

Action/adventure 

Producator 

Metropolis Soft. 

Distributor 

Metropolis Soft. 

Procesor 

PHI 1 GHz 

Memorie 

256 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 64 MB 

ON-LINE 

www.aurora- 

game.com 
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Grafica 6/10 
Sunet 3/10 

Gameplay 4/10 
Multiplayer N/A 
Storyline 5/10 
Impresie 4/10 
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Ivlonumen'bul Eroului Preacunoscut; 




Tanjesti clupa atentie, clar nu esti bagat 
^ in seama nici de moliile care-ti rod cu 
pofta paslarii? 5obolanii se coco«;eaza 
de ras cand te vad bantuind prin camara 
in miez de noapte cu o sticia de «iori- 
cioaiccl m mana? Esti atat de plictisitor 
incat pana umbra ta s-a saturat sa se 
tot tina dupa tine? Nu-ti pierde speranta, 


pentru ca undeva, ascuns in ceturile 
Albionului, Tatuca Molyneux vegheaza 
ca visele marelui megaloman care con- 
struie^te piramide m fiecare dintre noi 
sa se mdeplineasca macar pe jumatate. 

Cum ni s-a nazarit sa ne jucam pu- 
tin de-a Moise ?i excursioni^tii lui, 
Molyneux ne-a sarit m ajutor. N-a tost 


nevoie sa facem o razie in padure ^i sa 
calauzim un musuroi de furnici catre 
Picnicul Promis, ca am primit Populous 
^i, odata cu el, o mtreaga natie de care 
sa ne batem joc. Increderea noastra in 
propriile forte cre^tea direct proportio¬ 
nal cu numarul de pl3gi aruncate pared 
m scarba asupra populatiei necredin- 
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cioase, cine se mai chinuia cu ploile 
cie broaste, multiplicatui painilor, falsi- 
ficatul vinului sau alte miracole minore, 
cand putea sa-i tranteasca paganului un 
ditamai vulcanul Tn gradina de zarza- 
vaturi... Molyneux, la randul lui, prin- 
dea curaj si Tncerca alte ^i alte giumbu«i- 
lucuri ludice menite sa ne tina m fata 
monitorului ^i nu afara pe strada dand in 
cap hotilor de buzunare, obligand copiii 
mai mici sa ne construiasca statui gigan- 
tice sau sa ne compuna poeme epice. 

Toate acestea ma calauzesc spre o 
singura concluzie: daca nu ^i-ar fi petre- 
cut noptile ?n fata unui calculator, Peter 
Molyneux ar fi starlit intr-un laborator 
Canadian imbatand musculite de otet 5 I 
studiindu-le comportamentui la betie. 
Aproape fiecare joc ce-i poarta amprenta 
seamana izbitor de mult cu unul dintre 
miile de experimente sociale sponsori- 
zate de guvernele natiunilor plictisite. 
Fable nu se abate nici el de la regula si 
ne da ca tema de studiu impactui eroului 
standard asupra unei societati la fel de 
standard, dar mai usor impresionabila... 


RPG-ului. Este vorba de viteazul facut si 
nu nascut, un adevarat exponent a I 
luptei de clasa (sau al clasei luptatoare... 
daca preferi fighterii), un individ care a 
ca^tigat totui prin munca si nu datorita 
unei pile adanc mfipte in ghilda scena¬ 
rist! lor... Ei bine, de acest specimen ne 
vom ocLipa in cele ce urmeaza... 

Pentru inceput, aflam prin inter- 
mediul unui tur interactiv ca viteazul 
provine din idilicul univers rural de 
unde este smuls cu brutalitate ^i inrolat 
cu forta la o varsta frageda in ghilda 
Eroilor. Gael da, dragii mei... si eroii co- 
tizeaza la Asociatie. Anii adolescentei 
^i-i petrece pe terenurile de antrenament 
ale Ghildei sub constanta supraveghere 
a sergentilor de instructie si a individului 
din spatele monitorului, iar cea mai 
mare parte a maturitatii este pusa m 
slujba jucatorului ^i a binelui personal 
sau al comunitcltii. Cireasa de pe tort 
este ca noi vom „supraveghea" intreg 
procesul. Micul prune se va transforma 
in Marele Voinic sub ochii nostri, iar 
prietenii nostri care ne vor aduce giga 
intregi de prOn vor auzi de multe ori 
fraza „ll vezi, ba? Nu ma lasa inima sa-l 
sterg... il stiu de cand era de-o schioapa 
si pazea gaini. Vino maine!". 


perimental ca exista doua tipuri de eroi. 
Primul dintre ei este eroul tipic capitalist. 
Great de o situafie sumbra, precedata de 
o profetie apocaliptica „introdusa" de 
o sleahta de haidamaci cat u^a. Omul 
nostru apare din pamant, din iarba 
verde, da de doua ori cu sabia, salveaza 
o mana de nefericiti, infuleca o haica 
de experienta, iar mai apoi traie^te 
fericit pana la adanci batraneti. Asta 
daca nu are contract si pentru un sequel. 
Nu are rost sa Tti spun mai multe deoa- 
rece ai salvat lumea alaturi de el in ne- 
n Lima rate randuri ^i-l cuno^ti mai bine 
decat mine. Cealalta specie de „Greu- 
ceanu" este una mai timida si a fost 
rareori zarita topaind prin padurile 


intre doua experimente ce au ca 
SLibiect Divinitatea si efectele unei vaci 
cat Taj Mahal-ul asupra devotamentului 
credinciosilor, Molyneux ^i-a oprit pri- 
virea asupra unuia dintre instrumentele 
voinfei divine (altui decat cele ^apte 
plagi), denumit m limbaj stiintific Homo 
Eroicus, dar care raspunde ^i la numele 
„Praslea", „Greuceanu" sau, de ce nu, 
„Ecaterina Teodoroiu". S-a dovedit ex- 


IVIaica Tereza sau 
Talpa ladului? 


Mica incLirsiune in copilaria eroului 
mi-a facut cunostinta cu sistemul moral 
ce sta la baza lui Fable, sistem care 
avea sa-mi testeze bunatatea si altruis- 
mul pe tot parcLirsLil jocului. S-ar putea 


Uzi Haoticu' 
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iviin II 

Aut;oport;ret; 

Se spune cd pe capul plecal, 
sahia nii-l laie. Asia a zis lata oclata 
si clupa (loLia zile l-a pierclul in 
limp ce se rui>a de lalhari sa-l lase in 
pa( e. Cu alle c iivinte, e tbarte impor- 
lanl un^hiul din care lovesli. Cu 
cepii e un pic mai dificil, pentru ca 
li(‘l)uie sa-i pui sa slea intr-o anumita 
pozilie si, dim gatui e scurl, 
nimeresli mai greu. Insa, dac a iei un 
sat de la cap la coada si lai lot ce 
misca, inveti. Lumea zice ca-s ran. 

Poale sunt, din puiK lul lor de R 

vedere, insa viala e grea si eu nu fac E 
all( eva decat sa-i scap pe loti de ea. |E 
Cu alle cuvinle, le lac un bine. Si am B 
dovada clara: nici unul dintre cei B 
care s-au perindal prin lama sabiei B 
mele nu s-a inlors sa se planga. Am H 
auzil c a ar exisla unul mai rezistent B 
asa, cu o masc a alba de porlelan B 
care lace cam acelasi lucru ca mine. B 
Fain Ixiiat. Pacal ca mi-a trebuil B 
masca la nu stiu ce si am tost nevoit K 
sa i-o iau. Daca inainte mai era cum B 
era, ac ii, la 67 de ani, loti tug de B 

mine. (3 ti din c auza mastii... Nu K 

stiu. Noroc cu copiii si temeile ca li B 

prind usor. Cu ei ce-mi mai calmez B 

batranetile. Insa cateodata mai am si B 
noroc. Spre exemplu, odata m-ain B 
oferil ca protec tor pentru niste B 

comercianti. Si am mers cu ei intr-un 
mijioc de padure. Si colo, domnule, 
era o intreaga comunitate. O 
minunatie, ce mai. 200 de sutlete = 
date disparute m colidianul loc al. Era ' 
o lini^te dup-aia de mai ca-mi venea ■ 
sa ma mut acc^lo. Insa era prea ! 

departe de civilizatie, a^i ca m-am ; 

inlors. Acasa ma astepta sora-mea 
stresata, o ciudala ca sa zic asa, care [ 
m-a inlrel)at daca o vreau pe ea sau 
o sabie taina de tot. Nu a tost [jrea 
greu de ales. E linistita acum. Asa 
merg lucrurile. 

■ Uzi Haoticu* 


sa te mtrebi nedumerit ce e asa o ches- 
tie ca esti pus sa alegi daca sa-i dai in 
cap unui cersetor sau sa-l miluiesti cu 
un diamant cat oul de kiwi. Adica ^i m 
KOTOR aveai de ales... ^i nu doar o 
data, de ce ar fi Fable mai cu mot? Afla 
ca acesta din urma ne ofera in plus, pe 
langa o senzatie de liniste sufleteasca 
pe care numai o mana (sau un branci) 
de ajutor data batranicii de la semator 
ti-o poate da, o lume care se schimba 


(mai mult sau mai putin) m tunctie de 
taptele tale ^i Tn care va trebui sa accept! 
consecintele actiunilor tale. De vei ale- 
ge o calcltorie rapida pe Interstate 666, 
oamenii cumsecade se vor da la o parte 
din fata ta. In schimb, daca vei hotari ca 
o viata pusa m slujba umanitatii ^i o 
multime de nauci care iti scandeaza 
numele de cate ori dai ochii cu ei sunt 
de preterat figurilor ingrozite de care o 
sa te impiedici la tot pasul, atunci ni- 
meni nu te opre,ste sa devii un al doilea 
Robin Hood. 

Marele merit al s(t)imulatorului de 
erou copt de Lionhead este ca ne da 
ocazia sa passim pe ambele drumuri ce 
due spre celebritate. Faima si populari- 
tatea sunt doua calitati care adeseori nu 
sunt mtalnite m aceea?i persoana. Cu 
tofii am auzit de Hitler, de exemplu, 
ceea ce il face un personaj faimos. In 
schimb, nu ma pot prezenta m uni¬ 
forma nazista ^i cu o mustacioara a la 
Hitler la un bal mascat organizat de co- 
munitatea evreiasca din Bra«iov. Ceea ce 
spune multe despre popularitatea indi- 
vidului (sau a mea daca a^ face asa 
ceva) m cercurile considerate utile 
societatii. Fiecare fapta demna de un 
erou Tti va aduce faima, ms3 daca vrei 
iubire ^i respect, trebuie sa faci alegerea 
corecta. 

Deciziile de ordin moral luate pe 
parcursul aventurii vor atrage dupa sine 
dragostea sau ura populatiei, vor influ- 
enta reactiile gramezilor de poligoane 
care se preumbla de colo-colo prin 
Albion ^i, nu in ultimul rand, vor avea 
un impact deosebit asupra „ambala- 


jului". Ca o consecinfa directa a actiu¬ 
nilor tale, vei adopta un look fresh, cu 
aureola proaspat lustruita si fluturasi 
zglobii sau, dimpotriva, o alura sata- 
nica, obosita, intregita de doua coarne 
trendy, o pereche de ochi vi^inii 
(mmmm... visinata) si un card de mus- 
CLilite drace^ti create special pentru sa- 
tani^itii cu diploma. Mai mult, daca le 
dai motive, NPC-urile zglobii iti vor 
recunoaste meritele ^i nu mica ?ti va fi 
mirarea cand un bard iti va compune o 
mica balada. Contra cost, ca nici 
broasca nu canta pe uscat... 

... altele 

Probabil pentru a „demitiza" putin 
conceptLil de „salvamar otelit" in care 
se balaceau tipii popular! .si sabiile lor 
minunate sau poate pur .si simplu de 
dragul diversitatii. Fable isi baga nasul 
adanc de tot m viata intima a eroului ^i 
incearca sa ne propuna cateva activitati 
exlracurricLilare. Daca te plictise^ti de 
atata omor ^i vrei sa incerci alte activi¬ 
tati mai pasnice, bakile Albionului iti 
stau la dispozitie pentru o partid5 de 
pescuit, mormintele de-abia asteapt^ sa 
fie prddate, carciumile sunt pline cu 
betivi care nu refuza o halba, iar feme- 
ile... ei bine, fac ^i ele ce stiu mai bine. 
Daca te-ai plictisit de pleata, poti re- 
nunta la ea in favoarea unei chelii 
fioroase, iar daca dore^iti sa bagi lumea 
in speriefi, tatueaza-ti un cap de mort 
pe spate si alearga m chiloti. Po- 
sibilitatile sunt multe... Pofi intra in 
afaceri imobiliare ^i, daca te saturi de 
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celibat, tinerele fiice ale Albionului vor 
fi mai mult decat bucuroase sa Tti mcal- 
zeasca a^ternutul. Cu singura condifie 
sa le curtezi putin cand vine timpuL 
sa le pregatesti un acoperis deasupra 
capului, un pat cald o piatra mare si 
rece sustinuta de un inel trendy. 

Ji-ai dat seama prea tarziu ca bur- 
lacia e o binecuvantare sau ai tost prins 
m paturi straine? Nimic mai simplu, un 
divort rapid sau o ,,plimbare" in padure 
cu nevasta ^i un cutit bine ascu^it te 
scapa de orice probleme. Nu ^tii ce sa 
faci cu o casa goala? Inchiriaz-o si cas- 
tiga un ban cinstit. Sau poate nu se 
ajunge la divort sau crima... o bataie 
buna e de ajuns... tu hotara^ti, atat timp 
cat e^ti m stare sa suporti consecintele. 
Adica o scadere brusca a alignmentului, 
ura comunitatii ^i, din cand m cand, 
vizita nea^teptata ^i violenta a 
stapanirii... 

Dupa cum vezi, Molyneux s-a fo- 
losit de toate tertipurile ce i-au stat la 
indemana pentru a crea o lume credi- 
bila unde nu tu faci legea, un univers 
care-^i vede de treburile lui ^i, daca esti 
destui de faimos, de ale tale. Concursuri 
de box la care nu te po\\ Tnscrie decat 
daca ^tii exact cand ^i unde au loc, pra- 
valierii care isi Tnchid dughenele la apu- 
sul soarelui, tavernele mereu pline, 
toate acestea contribuie din plin la ?n- 
chegarea unei lumi naturale, care nu da 
senzafia ca n-are altceva mai bun de 
facut decat sa te a^tepte pe tine. 

IMu exist;a-n lumea aste 
palo^ ca al meu 

Un om destept spunea odata ca 
fiecare acfiune declanseaza o reactiune. 
Eu nu vreau decat sa-l completez: ,.orice 
actiune atrage invariabil dupa sine 
reactia unei grupari cu acces la arsena- 
lul nuclear al Chinei". Daca smulgem 
de pe Fable hainele de intelectual, vom 
obtine un action-RPG vanjos, dintr-o 
bucata, cu robustefea si „finetea" unui 
plugar. Ceea ce nu este neaparat un 
lucru rau. De vei alege sa ignori 
celelalte aspecte ^i sa te tii strict de job- 
urile primite via ghilda, atunci vei avea 
parte de vreo 15-20 de ore de macel 
aproape continuu punctat din loc m 
loc, de dragul storyline-ului, cu cate-un 
filmulet necesar descalcirii firului epic. 
Quest-ului principal nu-i pasa daca e^ti 
casStorit sau nu, cate case ai cumparat 
sau cate oua ai. El este interesant doar 
de capacitatea ta de a reduce la tacere 
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J»cat mai multi inamici intr-un timp cat 
mai scurt. Si ^^tim cu totii ce mseamna 
asta. Click time!!!! 

Controlul este cieosebit de facil, iar 
(laca ai jucat m viata ta un action-RPG, 
vei jiti ce ai de facut. Daca nu, oamenii 
din ghilda sunt cieosebit de 
saritori ^i o sa iti 
impartaseasca din 
secretele luptei. Pentru 
incepuL o sa afli ca 
bazdagania aia mica 
de plastic pe care o ‘ 

plimbi toatcl ziua pe . . . ^ 

site-uri XXX are un rol " - 

cieosebit de important. 

Butonul din stanga nu 
deschide o pc^za pore oasa, 
ci declan«;eaza un atac feroce, iar cel 
din dreapta mai pcxite fi folosit ^i la 
altceva decat la „Save Picture". Mica 
rotl^a [xjate fl utilizata cu succes la 
pararea loviturilor. Sistemul de magie 
este pulin mai dificil de priceput, dar 
odata ce i-ai deslu^it tainele, te vei 
mtreba cum de nu s-a mai gandit 
nimeni la asa ceva. In rest, puterea sta 
in WSAD, iar daca tu crezi ca vorbesc 
codat... pune mana ^i mai joaca. 

IMevoia schimba omul 

Cu experlenta capatata in urma 
luptelor ^i sistemul de profesli, treaba 
stcl putin mai aittel decal am tost 
obisnuiti. Exista un cosulet in care se 
colecteaza experienta „eliberata" de 
cadavrele lasate in urma ta (sau de 



quest-urile duse la bun sta 
rienta ce poate fi investita 
unde ne dore^te 
sufletelul. Pe langa, 


mai sunt Intdc'c lualii, m schimb, o.imcMii care 

prezente trei gandesc prolund si c arc* prc'kMa un pex- 

„butoia^e" ce gament sau o c arle buna, vor imbalrani 

recolteaza experlenta prematur, c a urmarc' a eforlului mcMilal 

prlmltcl m urma folosiril unui skill ce depus in slujb.i magic*! mullicolore. 

tine de una dintre cele trei categorii de Tolusi, indik'ienl de c ariera alcMsa, 

atribute. De exemplu, fiecare lovitura nu vei li sc ulil clc* milioanele de die uri 

cu sabla ce-^i atinge tinta atrage dupa ce car.u leri/e.iza genul action. Fie ca 

sine o portie sanatoasa de experienta dai cu sabia, fie c a gadili cu vraja sau 

utilizabila doar pentru cresterea trimiti mc'saje sangeroase cu arcul, 

atributelor ce Influenteaza in mod direct clicul e .icolo, gala sa-ll nenorc 3 ceasca 
meste^ugul manuirii obiectelor conton- aratatorul. f aplul c a exista un „experi- 

clente (Strength, Phisique sau Endurance). ence multiplier" c arc* ic* rasplate^te cu 

In mod similar se petrec lucrurile ^i cu un numar crescul dc* (xincte de expe- 

magia. De aid rezulla un sistem de rienta dac3 reu^esti sa evifi atingerea 

clase asemanat(3r celul din Dungeon neplacuta a maciucii|iusmanulul mai 

Siege. Inveti facand, Iar preferintele tale tale putin din avantui muncitoresc ce te 

Iti determine clasa. Spre deosebire de cuprinde cand un amarat iti da cu tifla 

ceilalti confrati, eroul noslru ?^l va din departare ^i te mdearnna s3 mai 

schimba infatisarea ca un cameleon m mtrerupi din cand m cand seria de 

funefie de „meserla" practicata. Un atacurl ^i sa mai recurgi ^i la cate-o 

luptator va capata un biceps cat roata fenta. Abordarea prudenta a „incaiera- 

de moara, pe cand un hot sau un arca^ rilor" este incurajata ?! de un AI cu un 

va deveni un monument de suplefe, as- instinct de conservare surprinzator de 

pect foarte folositor mestesugulul sau. dezvoltat, care nu ignora block-ul... ba 




Scarlett - Barber 


89837 


Iti place? E de la tata. Gabriel il cheama. 


chiar se folose^te de el de cate ori are 
ocazia. Arcasli vor incerca pe cat posl- 
bil sa mentina distanta, dar daca sunt 
incolfiti, nu vor ezita sa te scarmene 
putin cu pumnalul din dotare. 

la bune la rale 
e erou’ meu 

Am lasat la urma toate neajunsu- 
rlle. Motivul? Poate ca nu vei avea rab- 
dare sa ajungi aid. FaptuI ca sunt re¬ 
dactor la o revista de jocurl ma obliga 
sa ma ocup si de partea umbroasa a lui 
Fable, desi a^ vrea sd neg ca exista a^a 
ceva. E clar ca buna ziua ca jocul asta 
muste^te daca nu de Inovafli originale, 
macar de Idei mai vechi da' bune de¬ 
ale lui Mojyneux, reciclate vopsite ?n 
CLilori proaspete. E bine ca si-au gasit 
locul intr-un produs distribuit de 
Microsoft, insa se putea mai mult. 
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Principala problema cle care sufera 
acele mici (dar multe) activitati ,,extra- 
curricLilare" este lipsa unei motivatii 
mai puternice. E bine ca te pofi casa- 
tori... dar la ce Tti toloseste? De ce m-as 
casatori, de exemplu? E o intrebare la 
care nu gasesc raspuns in viata de zi cu 
zi speram ca macar intr-un joc sa-mi 
dea cineva o motivatie destui de pu- 
ternica. Singura aplicade practica a tost 
ca-mi pot bate nevasta. Nu, multumesc... 
prefer sa atrag betivi in padure sa le 
iau beregata. Procesul de curtare? Nu te 
astepta la ceva ie^it din comun. Cateva 
interactiuni alese absolut aleator, o casa 
si un inel... mult prea simplu. lar satis- 
factiile mceteaza sa mai apara exact in 
momentui in care iti duci nevasta in 
casa si o cunosti m sens biblic. 

Micile „emote-uri" ce pot ti execu- 
tate de erou ar fi fost mai potrivite intr-un 
MMORPG ^i nu au aproape nici o va- 
loare practica intr-o experienta single. 

Binein^eles, la inceput poate fi foarte 
amuzant s3 studiezi reacfiile doamnelor Rind erou, paduri cutreieram ofere o lume compacta in care ar trelnii 
din inalta societate la un vanticel caldut sa ne scufundam inca de la primii pasi. 

^i puturos sau sa impresionezi hangita Nu ar fi corect sa inchei articolul Revenind la poligoanele noastre, 

cu un cazacioc indracit, dar dupa o fara sa pomenesc putin de cadrul natu- Fable nu face uz de un motor grafic de 

vreme realizezi inutilitatea unor aseme- ral care a facut posibila aparitia unui ultima generatie care sa ne ofere sateni 

nea manifestari copilare^iti ‘ii-ti vezi mai erou de o asemenea anvergura. Cunos- fotorealisti sau bolovani impopotonati 

departe de ocupatia principala. Actiunile cut localnicilor sub toponimul „Albion", cu texturi dintre cele mai bibilite si obli- 
tale, in afara de cateva exclamafii apro- taramul in care Praslea T^i face de cap gati sa respecte cine stie ce legi scrise 

batoare sau dimpotriva, nu au absolut este de fapt o in^iruire de locatii despar- nescrise ale fizicii. Si bine ca nu face... 

nici un alt efect asupra storyline-ului, iar tite intre ele nu de granite naturale, ci Prefer un engine grafic care sa renunte 

partea „sociala" este separata clar de de cate-un „loading screen" cat se la atat de ravnitui fotorealism in favoa- 



Poti fugi, dar nu te poti ascunde! 


quest-ill principal. E ca «ii cand am avea 
de-a face cu doua jocuri diferite. 

Un alt neajuns de care Fable 
sufera este imposibilitatea de a rata un 
quest. Daca o dam in bara, un autoload 
ne arunca iar la inceput ^i ne obliga sa 
incercam din nou pana reu^im. In mod 
normal, n-ar exista nici o problema, dar 
avem de-a face cu un RPG care ar tre- 
bui sa ne invefe sa acceptam consedi^^ 
tele faptelor noastre. Si e^ecul ar-tfSui- 
sa fie una dintre ele. De ce nu exista 
esec... ^i unde mai e placerea daca nu 
sunt lasat sa ratez... sau sa ma ratez? 

Si nu in ultimul rand, am o mica 
problema cu durata de joc si rejucabi- 
litatea. Numarul destui de mare de 
item-Liri, precum si micile surprize 
ascunse in cufere sau in spatele unor 
usi vorbitoare (care \\ se vor deschide 
doar daca esti considerat demn de ele) 
pot prelungi cu vreo cateva ore expe- 


poate de artificial ^i de enervant. Totusi, 
aceasta fragmentare a suprafetei 
de joc, de^i scuteste saracul hardware 
de un mic efort fizic, iar pe noi de un 
mare efort financiar, contravine 
scopului declarat al lui Fable: sa ne ^ 


rea unei tuse persona le care sa adan- 


ir ' 




rienta, dar nu oricine are rabdare sa 
caute de nebun cheite de argint sau sa-^i 



faca de cap cu jumatate din populafia 


feminina (sau masculina) a Albionului. 
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ceasca si mai mult atmosfera de basm 
pe care ar trebui s-o degajeze un ase- 
inenea joc. Fable nu dezamageste nici 
macar pentru o secunda. Peisajele m- 
talnite dau in vileag o minte mfometata 
de povesti care ghideaza o mana de artist. 
Culorile sunt cat se poate de bine alese 
si reu^esc din plin sa transmits stable de 
spirit pe care ar trebui sa le experimen- 
tezi cand te aventurezi, de exemplu, 
mtr-o padure idilica (nuante calde de 
galben ^i ruginiu) sau mtr-o mla^tina 
bantuita de varcolaci (un cenu^iu rece 
si dezolant). Exemple ar fi multe, dar 
spatiul nu-mi permite sa o iau la vale pe 
tarlaua teoriei culorilor. 

O coloana sonora excelenta (poate 
numele Danny Elfman va spune ceva) ^i 
un voice acting de zile mari (diversele 
accente din Marea Britanie sunt absolut 
dementia le) m-au tacut sa dau volumul 
pericLilos de aproape de maximum. 
Dialogurile ^i atmosfera sunt o combi- 
natie ciudata, dar delicioasa, de umor 
englezesc a la Monty Python ^i pesi- 
mism balcanic (mcearca sa alergi m 
chilotii CLi Union Jack printre cadavrele 
satenilor). Dozajul umorului este per¬ 
fect, pentru ca Fable stie sa fie serios 
atunci cand trebuie, dar ^i ^agalnic 
atunci cand situatia o cere. Intr-un cu- 
vant, nu m-a impresionat atat storyline-ul 
(plin de cli«iee), cat modul placut in care 
mi-a fost administrat. Bravos. 


Scopul scuza mijioacele 

Scopul declarat al lui Fable era sa 
ofere o simulare cat mai apropiata de 



Sa mor eu daca va mint... atata era ^tiuca. 
l-am dat drumuk n-o mai am... 



Vino la tata... 



fictiune a vietii unui erou si sa deschida 
putin fereastra mtr-o camaruta imbac- 
sita de succesele comerciale insipide 
care ne asalteaza de ceva timp Tncoace. 
Scopul nedeclarat, dar subinteles din 
asocierea cu Microsoft Game Studios, 
este aparitia brusca a unui grup nume- 
ros ^i marmat cu hartiute verzi la u^a 
pravaliei din Redmond. Necazul este ca 
un taraboi monetar de asemenea pro- 
portii ar putea speria „vechea garda", o 
specie pe cale de disparitie, sperioasa 
nevoie mare ^i mai conservatoare decat 
un Amish britanie. Din fericire pentru 


sipetele distribuitorului, dar ^i pentru 
reputaha producatorului, Lionhead a 
facut alegerea aproape perfects. A dat 
„comunitatii" un joc din care fiecare 
intelege ce vrea. Role-playerii hardcore 
isi vor petrece jumatate din viata (viata 
virtuala... nu e chiar ASA de bun) vra- 
jind tinerele domni^oare din Albion cu 
tatuajele lor barbate^ti ^i cu frizurile 
trendy sau explorand cine ^tie ce va- 
gauna in cautarea unei sabii legendare, 
iar grabitii vor capata un action-RPG ca 
la carte, ce poate sta fara ru^ine alaturi 
de Zelda sau de alte capodopere ale 
genu lui. 


■ cioLAIM 


Titlu 

Fable: 

The Lost Chapters 

Gen 

Action-RPG 

Producator 

Lionhead 

Distribuitor 

Microsoft Game Studios 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel.: 021-345.55.05 

Procesor 

1,3 GHz 

Memorle 

512 MB RAM 

Accelerate 3D 

minimum 32 MB 
(T&L, Pixel Shader) 

ON-LINE 

www.lionhead.com/ 

fabletic/ 


Grafica 

9/10 

Sunet 

9/10 

Gameplay 

8/10 

Multiplayer 

N/A 

Storyline 

8/10 

Impresie 

9/10 
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IMIBIRU: Age of Secrets 

Ridica-te umbla! 



www.xxxbunnies.com? Te-am prins! 


Vorbesc cu tine, amaratule. Tu, ma, ad¬ 
venture ce e^ti! la ridica-te da fuga 
pana la colt sa-mi iei un pachet de 
guma. Vezi cum treci strada sa nu te 
prind ca te mtorci iar Tn juma' de an ca 
a trebuit sa faci un puzzle ca sa se faca 
verde pe trecerea de pietoni. Auzi ma? 
Ce ma, n-auzi? Al dracu' de trantor! 

Mmm... ^unca de Praga! 

Genul adventure, dupa cum ati citit 
m presa vremii, a murit acum cativa 
ani. I s-a facut o mmormantare 
emodonanta, la care am plans cu to^ii 
ca ni^te babe tembele. Dupa aia am fost 
cu totii angajati ca figuranfi m 
telenovela de mare succes „Moare, dar 
nu se preda", care mai ruleaza astazi 
pe micile ecrane ale marilor monitoare. 
Drept urmare a succesului obtinut prin 
vanzarea de durere gameristica, s-a 
mtamplat un fenomen ciudat, 
caracterizat prin aparida unor jocuri ce 
apai^in acestui gen. Dar cum, de vreme 
ce adventure-ul e mort? Cu alte cuvinte: 
ce se mtampla, dom'le?! 

Telenovela se intersecteaza cu 
realitatea, gluma cu lucrurile serioase ^i 
totui revine, de fapt, la normal. Avem 
a^adar un gen adventure pentru ca sunt 
jocuri care mca mai apar m acest gen. 
Nu avem msa adventure-uri (ca sa vezi). 
In afara de cateva sclipiri de geniu 
precum The Longest Journey sau 
Syberia, avem de-a face cu aceea^i 
reteta putrezita servita la fiecare joc 
nou. Poate ca pe unii nu-i deranjeaza, 
ba chiar este suficient ^i pentru cei mai 
exigenti, pentru simplul fapt ca satisface 
acele nevoi de baza ale fanului adven¬ 


ture. Insa din toata reteta lipseste 
mtocmai acel farmec nebun care 
caracterizeaza adventure-ul adevarat. 

Jocul de fata se Tncadreaza perfect 
in aceasta descriere. Pentru cei care nu 
^tiau msa, NIBIRU: Age of Secrets este 
de fapt un adventure din vremurile 
clasice, pentru ca a aparut mca din 
1998 m Cehia sub numele de Posel 
Bohu. „Editia" de fata este de fapt 
acela^i joc, tradus m engleza, cu un 
bagaj de avantaje tehnice mult superior 
originalului (grafica, sunet, acadele, 
masline). In 2005 ms3, jocul este unul 
din acele adventure-uri care apar parca 
numai pentru a face in ciuda celor care 
se obi^nuisera cu moartea genului. Este 
un joc ce respecta toate trasaturile 
definitorii ale unul adventure, dar cam 
atat. Ceea ce voi ^titi daca este de bine 
sau de rau. 


Mmm... salat;a! 

Sunca va fl servita cu o 
amestecatura de nazi^ti, mala^l, temple 
secrete, extratere^tri ^i, de ce nu, 
sfar^itul lumil. A se consuma de 
prefer!nta cu paiul, ca ce e prea mult, 
strica. Si poate, dupa degustare, Tmi 
poate explIca ^i mie cineva de ce a 
ajuns sa ml se para atat de normala 
alaturarea unor termeni ce nu ar trebul 
sa se gaseasca unul langa altui: nazl^ti - 
temple malase - extratere^tri - planete 
necunoscute - o super-putere cu care 
faci ce vrea mu^chiul tau? Cred ca am 
ajuns mult prea obl^nuiti cu asemenea 
teorll ale conspiratlei meat eu unul ma 
mir cum de nu au aparut ^i masonli prin 
poveste. Nu e corect! Sunt sigur ca 
masonii din mtreaga lume nu vor lasa 
aceasta scapare nepedepsita! 

Din punct de vedere al gameplay-ului, 
jocul este, dupa cum am mai spus, un 
adventure clasic. Clasic m sensul 



O, dar nu trebuia sa te pregate^ti a^a frumos pentru mine 



Ordin de mcorporare? Am! Valiza de lemn? Afirmativ! 


octombnie 2005 


www.level.PO 

































Review 


AW ■ Jill _ A 
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,»L^. ^ , 

• •«. t t ^ ^ 


Omul ^i setea de cunoa^tere. 

Cu accentui pe sete 

bun al cuvantului, pentru ca ^tii de cand 
era copil cum se joaca, iar puzzle-urile 
pe care f/ le propune NIBIRU au marea 
calitate de a nu fi deloc deranjante, 
unele dintre ele ajungand chiar pana la 
calificativul de „mi^to", „faine", „OK", 
„interesante", „frumoase" sau „Andreea 
Raicu". Ce nu pica bine msa este 
calmul ardelenesc al personajului prin¬ 
cipal care, chiar ^i cand Ti cade lumea 
in cap ^i ar trebui sa fuga de sa scoat§ 
un record mondial pe suta de metrl, se 
mi^ca molcom ^1 domol de imbatrane^ti 
langa el pana traverseaza un ecran. 

Toate ar fl bune, frumoase ^1 
devreme acasa, tocmal cat sa punem de 
un adventure pregatit pentru zilele 
ploioase, cand ne-au parasit prietenii ^i 
prietenele ^1 frecam menta ca ne-a 
cazut ^i internetui daca... Daaaca ?i 
povestea s-ar ridica cu doua degete 
deasupra mediocritatii. Lucru pe care 
nu-l face, ca e lene^a ^i nu ^tle cum. 

Daca Intriga va face pofta de ni^te 
episoade proaste din Dosarele X, 
personajele ^i mai ales modul m care 
sunt construite ele va vor aduce aminte 
probabil de un film romanesc de mana 
a treia. Doamne Dumneseule!!! Martine 


(asta e personajul principal), ti l-or 
omorat pe tatane-tau! Plangi omule, 
varsa o lacrima, bea o stacana ^i sparje 
barul! Dar nu, Martin e tot domol ^1 sta 
ca boul a^teptand rabdator sa Ti ml^ti tu 
fundul spre urmatorul puzzle. 
Nesimtitule! 

□e gustibus 

Jocul m sine nu este rau, poate sa 
mai vindece cateva din ranile provocate 
de tofl anii a^tia care s-au scurs de la 
Monkey Island, hsa se opre^te undeva 
pe la mijiocul scaril de valori a genului 
pentru simplul fapt ca nu iese cu nimic 



Deci... la mine sau la tine? 


m evidenta. Nu ^tiu cat de mult 
conteaza asta, totu^i, m cazul unor fani 
ai jocurilor adventure care ar devora 
orice aduce a genul lor preferat. Eu unul 
i-am acordat doua nopfi, ca trebuia, 
msa nu mi-am blestemat zilele pentru 
asta. Mai ramane nota, ^i decizia finala 
o veti lua voi. ll vreti la pachet sau il 
servlti aid? Sau v-ati razgandit? 

■ Mit;za 



„l\libiru - A 'IS-a 
planeta” 

Nibiru, pcnlru b.ibilonic'ni, t‘ra 
(orpiil (t'rc‘S( aso( i<il /C'ului Maifluk, 
iai numc'k* sau original, Akkadian, se 
IradiK e prin „I(k dc‘ lrc‘( ert‘". 

(onlorm sc riilorilor Zc'c h.iria 
Sik hill si Burak I Idem, Nibiru era 
indie ala in labletc'le sumeriene c a a 
I 2-a planela din sislemul noslru so¬ 
lar sau Planc'la X. Spre ck'osc'bire de 
a/k* planctc din sislemul noslru solar, 
Nibiru ar avcM o orbita eliplic a si se 
misc a in sensul invers ac elor de 
( CMSornic. Orbila sa Irec e prin 
sislemul noslru solar odala la BBOO 
de ani, c are sunl egali c u un an 
nibirian. Ac csisla conlroversala k'orie 
esle bazala pe inlerprelarile c elor doi 
sc riiloii ale lexlelor sumeriene si ale 
lablelelor c iineilbrme. Mai recenl, 
s-a observal c a o lorla gravilalionala 
nec unosc Lila perlurbcMza orbila 
planelelor Uranus si Neplun, c eea ce 
ar sLigera prt'zenla unui corp c eresc 
Imens si dislanl c are ar pulea li 
locmai ac easla Planela X. 

The Meaning of 12th Planet 

Tile Asteroid Bell ■ 


7. lupiter 

8. Saturn 

9. Uranus 

10. Neptune 

11. Pluto 

12. Nibiru 



The Outer Planets 

m/- •' 
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Accelerare 3D 

minimum 32 MB 

ON-LINE 

WWW. n i bi rugame.com 
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mai mult. In iarna trecuta, ei au reusit s3 
dea doua lovituri de proportii m mai 
pu^in de o luna sa elimine practic 
concuren^a pe acest segment de jocuri. 
Dupa ce au obtinut exclusivitatea pe o 
perioada de cinci ani pentru tot ce 
mseamna NFL, a urmat scandaloasa 
m^elegere pentru urmatorii 15 ani cu cei 
de la ESPN, nume pe care Sega, impre- 
una cu cei de la Take Two, l-a promovat 
m colecI:ia sa de simulatoare sportive. 
Trebuie amintit ca jocurile din seria 2k 
se comercializau Tn jurul sumei de 20 de 
dolari, aproximativ jumatate din cat da 
EA-ului gamerul pasionat de educatie 
fizica m fata calculatorului. Acest lucru a 
stricat cu siguranta cateva concedii prin 
EA ^i probabil ca a ^i mtarziat pufintel 
planul de cucerire a lumii. A^a ca m loc 


Madden 
IMFL 06 

Football de mana 


sa bage bani in jocul propriu-zis ^i cu 
aceasta ocazie sa mai ca^tige putina 
admiratie din partea gamerilor, EA alearga 
sS-si rezolve concurenta mtr-un sport care 
totu^i ramane popular doar peste ocean. 
'Acesta este a^adar contextui m care apare 
m anul 2005 Madden NFL. 

Viziune in joc 

Chiar daca la noi acest sport nu 
prea a facut valva, au fost unele peri- 
oade m care diferite televiziuni transmi- 
teau partide din NFL sau macar Super 
Bowl-ul. Ceea ce pe ecrane pare un joc 
haotic ^i enervant din cauza deselor 
Tntreruperi este de fapt un sport foarte 
tacticizat, cu un set de reguli dare. Pe 
scurt, m fotbalul american scopul este 
sa reu^e^ti sa depa^e^ti apararea adversa 
^i unul din jucStorii tai sa ajunga cu 
mingea m terenul de tint§ advers. Pen¬ 
tru a avansa spre acesta, ai 3+1 mcer- 
cari, la sfar^itul carora trebuie sa fi par- 
curs 10 yarzi. In momentui in care ai 
avansat 10 sau mai multi yarzi, prime^ti 
alte patru Tncercari. Cand nu reu^e^ti, 
mingea revine echipei adverse, iar tu 
trebuie sa blochezi atacurile ei. La 
mceputui unei actiuni de atac, coordo- 
natorul echipei (quarterback) poate 
mcerca o incursiune pe cont propriu 
sau poate da o pasa mai lunga sau mai 
scurta, care, dacS nu este interceptata ^i 


este prinsa de coechipier mainte sa 
atinga pamantui, Ti da acestuia ^ansa de 
a mai castiga teren, printr-o cursa soli- 
tara. Asta daca nu se trezeste instanta- 
neu cu doua-trei huidume pe el. Tre¬ 
buie spus ca pentru a putea face aceste 
lucruri m Madden NFL, tastatura nu este 
cea mai buna solufie ^i fara un controler 
dual analog cu cel putin opt butoane nu 
prea ai ce face. Daca m trecut te mai 
descurcai ^i cu tastatura, anul acesta 
modificarile aduse la partea de game- 
play maresc dezavantajul folosirii ei. 
Principalul motiv ar fi introducerea cam- 
pului vizual al coordonatorului. S-au dus 
vremurile cand selectai schema de joc 
^i baloanele lansate din bratui quarter- 
back-ului ajungeau mai mereu la mtal- 
nirea cu varfurile (wide receiver). 

Acum, daca cel caruia li este destinata 
pasa nu se afla m campul vizual al 
quarterback-ului, marcat cu un con 
galben, ^ansele de reu^ita sunt infime. 

Ba mai rau, te mai pofi trezi ^i cu o 
interceptie ^i cu un contra-atac fulger. 

O alta schimbare adusa este legata de 
schemele de joc. Avem Tn continuare 
posibilitatea de a cere ^i de a folosi 
sfatui lui Madden pentru fiecare faza Tn 
parte, dar nu mai sunt pasele pe un 
anumit jucator, foarte utile Tn situatiile 
Tn care o echipa mai slaba este ajutata 
de unu-doi jucatori de valoare. Cand 
alegi schema de joc, trebuie sa-ti sta- 



A^a se face economie cu nocturna Foarte frumos, Tn NFL adversarii vin sa te felicite 


A 
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De unde au invatat astia sarba^ 
nu-mi dau seama 


bile^ti clar cum vei juca faza respectiva 
pentru ca, mcepand din momenta I 
cand mingea e pusa m joc, ai foarte 
putin timp pana cand mcep plonjoanele 
m directia ta. Alta noutate este legata de 
traseui jucatorilor, care acum poate fi 
modificat chiar inainte de a da drumul 
la joc, in situa^ia in care vezi cum m 
fata ta stau zambitoare doua matahale 
care a^teapta sa-ti arate ce au invafat la 
cursurile „judo for Dummies". Toate 
aceste lucruri pot parea Tncalcite, dar 
dupa ce te obi^nuie^ti cu controlul ^i 
mcepi sa simti jocul, primesti ^i rasplata 
unui joc placut, chiar addictive. 

□e-a dreptiul mirobolant: 

5 i ca sa justifice un an de munca ^i 
o noua lansare cu surle ^i trambife, EA a 
introdus ^i un mod nou de joc, pe nu- 
mele sau NFL Superstar. Aici traie^ti ca- 
riera unui personaj de la debutui sau m 
NFL, pana pe culmile gloriei. A^a ca in 
loc sa-fi vezi de joc, acum pofi sa creezi 
un personaj, sa-i alegi parinti care au 
calitafi cat mai deosebite, care au efect ^i 
m cifrele tanarului adolescent aspirant la 
o cariera m NFL ^i care li asigurS even¬ 
tual un post de comentator dupa 30.000 
de yafzi parcur^i. Apoi, pofi sa alergi 
dupS impresari ^i, nu m ultimul rand, sa 
dal un test de Inteligenfa care sa te ajute 
(sau nu) sa fii ales de o echipa mai buna. 
Dupa tampenia asta, mS gandesc cu 
spaima ca Tn curand luminatele mlnfi de 
la EA vor gasi o modalitate prin care sa 
aduca ^1 hoardele de sim^i in sectiunea 
„Sports". Sa vezi atunci cum va trebul 
sa-fl dai mtalnire cu tinerele ziariste ca 
sa ai vigoare in joc ^i sa-ti construie^ti un 
camin pentru lini^tea ta spirituals. Printre 
modurile de joc, mult mai util decat 
vedeta NFL, avem ^i Mini-camp, locul Tn 
care pofi sa exersezi principalele situafii 
din jocul de fotbal american. Daca tinem 
cont ca te Tntalne^ti cu aceste joculefe de 
antrenament si daca vrei sa faci cariera 
Tn Madden 06 (nu sa fil vedeta ^i sa ai 



valoare), adica Tn modul Franchise, iar 
rezultatele pozitive aduc puncte care pot 
fi distribulte jucatorilor pe anumite 
skill-uri, putin exercifiu nu strica. 

Specrtacolul de peste ocean 

Un lucru bine realizat Tn seria Mad¬ 
den este atmosfera din timpul parti- 
delor. Grafica este mai buna decat Tn 
FIFA, avem animafii cu manifestarile 
suporterilor, ale antrenorilor sau cu 
reacfiile jucatorilor la sfar^itul unor 
faze. In cazul unor decizii dificil de 
luat, arbitrii merg sa consulte proba 
video, dupa care anunfa rezultatui ana- 
lizei. Tot spectacolul unui meci de fot¬ 
bal american este bine reprodus Tn acest 
joc. Pe langa oasele ce trosnesc Tn tim¬ 
pul Tmbrafl^arilor de grup, pe parcursul 
partidelor avem parte ^i de comentariul 
lul Terrell Davis, printre alfii. L-am 
mentionat pe fostui „running back" de 
la Denver Broncos pentru ca a fost 
eroul unei finale transmise ^i la noi 
acum opt ani, Tn care a reu^it trel touch- 
down-uri, unui mai frumos ca altul. De 
pe coloana sonora ce ne Tnsofe^te Tn 
plimbarile noastre prin meniurile jo- 
culul i-a^ menfiona pe Memphis Bleek, 
Godsmack, Tech N9ne ^i Foo Fighters, 
din totalul de 21. 

intr-adevar. Madden 2004 a fost un 
joc mai accesibil, dar Tn aceea^i masura 
^i mai lipsit de realism, lucru care du- 
cea la o pllctiseala rapida de Al-ul ne- 
putincios la lansarile quarterback-ului. 
A^a ca recomandarea pentru NFL este 
simpla. Daca l-ai jucat ^i fi-a placut. 
Madden 06 este o noua provocare ^i Tfi 



Ceva tot o sS zboare de acolo 


poate da mai multe satisfacfii decat ver- 
siunile anterioare, iar daca acum vrei sa 
fad pasul Tn fotbalul american cu spe- 
ranfa ca relafia „QB-lots of chicks" se va 
Tncaizi ^1 pe la noi, 2004 e anul pe care 
Tl caufi. 2005 e degeaba. Simplu. 

■ Rzarectiha 


Titlu 

Madden NFL 06 

Gen 

Simulator sportiv 

Producator 

EA Tiburon 

Distribuitor 

EA Sports 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pill 1GHz 

Memorie 

256 MB RAM 

Accelerate 3D 

64 MB 

ON-LINE 

www.easports.com/ 

games/madden06/home.jsp 
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Advent Rising 

O rasa pe cale de disparitie ^i un super-erou 
care lupta pentru supravietuirea ei 



Advent Rising este genu I de joc }X' care il 
astepti cLi sutletui la gura si te rogi hu- 
niikii Dumnezeu sa nu-ti fie inselale 
asteptarile, mai ales ca Orson Scott Card, 
renumitul scriitor de science-fiction, a 
contribiiit la realizarea scenariukii pentrii 
jocLil de fata. Asa se face ca pentrii iin om 
care a citit local kii Ender, Vorhitor in 
numele moililor si Xenocid (trilogie pe 
care nuilti o considera adevarata capo- 
dopera a science-fiction-ului), asteptarile 
nu aveau cum sa fie decat foarte mari. 


Intalniri de gradul III 


Advent Rising ne face cunostinta cii 
o legenda conform careia o veche si 
puternica rasa va reusi, intr-o buna zi, sa 


Or avea astia de la 
asigurari suticienti 
bani? 


la spiine-mi, asa-i ca te simti mai bine 
acolo sus? 


unc'asca intreg iiniversiil. Undeva, in 
adaiK III spaliukii, milioane de civilizaUi 
extraterc'stre se inc hina si c instesc ac este 
liinte mitologice cunosc Lite sub numele 
de oamc'ni. LJna dintre ac este rase, 
Sc'eker-ii, dc'scopera c a oamenii exista c ii 
adevarat si se simie amc'ninlata de 
potenliala putere pe c are ac estia ar 
dcHine-o. tX'ghizati in exploratori pasnic i, 
Seeker-ii strabat intreaga galaxie intr-o 
inc ere are clisperata de a elimina toate 
asezarile omenc'sti c are le ies in c ale. 

Gideon Wyc'th este un pilot al 
Federaliei care-si due e zilele pe planc'la 
Eckimc'a, iillinuil avanposl al rasei iimane. 
Aparilia iinei nave extraterc'stre uriase pv 
orbila planc'lei starnc'ste agilalie in ranclul 
Fc'cleraliei, care se pregalc'ste pentrii 
primal contac I cu spec ia extralereslra de 
la borckil acesleia. CancI gkimetiikii 
Gideon si tratekii sau le revine misiunea 
de a-l insoti pe ambasaclor la bordiil 
misterioasei nave, ziua care pana aliinc i 
se anuntase a fi una obisniiita se 



Moartc paganilor! 


transforma briisc' intr-una de cosmar. 
Aureilian-ii siint o rasa pasnica si 
prietenoasa, dar care acluc vesti ciimplite. 
Acestia li aveilizeaza pe oameni ca o rasa 
razboinica se indreapta spre Eclumea 
pentrii a o clistruge. Avertismentiil se 
dovedeste a li Tnsa de prisos, dc'oarece in 
acelasi moment flota Seeker-ilor iese din 
hiperspatiii in preajma planetei, iar 
Gideon se trezeste kiptanci nu cloar 
pentrii a-si salva propria viata, ci pentrii 
SLipravietuirea intregii rase umane. in 
ciuda eforturilor sale si ale foilelor armate 
ale Federatiei, Eclumea este spulberata, 
singiirii oameni care supravietuiesc 
masacrului fiinci Gideon, fratele sau si o 
femeie, acestia reusincl sa scape c u 
ajutorul Aureilian-ilor. CurancI, legendele 
extraterestre se dovedesc a fi adevarate. 
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Aureilian-ii reusinci sa trezeasca puterile 
supra-omenesti ce zac In Gideon si cie 
care Seeker-ii se tern atat de mult. 

Un om cat o armata 

Advent Rising imbina elementele 
RPG-istice cu cele ale unui joc de 
actiune, permitandu-i jucatorului sa 
descopere noi skill-uri si puteri fan- 
tastice pe masura ce avanseaza in joc. 
1 n combinatie cu armele ce li vor com- 
pleta arsenalul, aceste puteri li vor oferi 
ocazia sa-si foloseasca talentele dis- 
tructive in moduri si in situatii diterite. 



Cineva a vazut de prea multe ori 
Matrix-ul 

Un efect interesant, care mi-a adus 
aminte de Max Payne, permite eschive 
ce incetinesc trecerea timpului, aseme- 
nea bullet tiine-ului. Actiunea nu este 
inscl atat de trenetica, luptele mai putin 
turibunde, iar intreruperile ce fac loc 
tilmuletelor in-game o fragmenteaza 
Lineori cam brutal pentru a te pune in 
tema cu elemente noi ce tin de partea 
narativa a jocului. Dar Advent Rising nu 
SLitera neaparat de pe urma unei povesti 
previzibile si a putinelor rasturnari de 
sitLiatie. O parte dintre arme se incarca 
prea greu, raspund cu dificultate, iar 
camera tinde sa se pozitioneze aiurea in 



momentele cheie ale jocului. Cu aju- 
torul Lineia dintre puteri, Gideon isi 
poate imobiliza victimele si vantura 
prill aer asemenea unui Cavaler jedi. 
Tinand creatura suspendata in aer pre- 
CLim o carpa, eroul o poate executa cu 
anna din cealalta mana, arunca prin 
geamuri sau poate s-o lipeasca de toti 
peretii. Problemele apar cand camera 
incearca sa urmareasca traiectoria vic- 
timei. Aceasta parca se da peste cap, 
pierzandu-l pe Gideon din vizor pentru 
o clipa ce poate face diferenta dintre o 
reactie fulgeratoare la un nou atac si o 
moarte rapida. In ceea ce priveste siste- 
mul de ochire, producatorii au imple- 
mentat o mi sea re numita Flick Target¬ 
ing, care permite selectarea automata a 
adversarului cu ajutorul rotitei de scroll 
a moLise-Lilui, navigand astfel de la o 
tinta la alta. Sistemul este tolositor insa 
doar in cazul versiunii de Xbox, preci- 
zia miscarilor fund mult mai mare in 
cazul tolosirii mouse-ului. In rest, jocul 
se prezinta bine in termeni de game- 
play, puterile spectaculoase pe care le 
define Gideon eliminand plictiseala 
care ar fi aparut daca ar fi facut uz doar 
de armele de foe. Eroul poate folosi 
doLia arme sau puteri in acelasi timp 
sau o combinatie intre cele doua, cea 
mai spectaculoasa si mai eficienta 
dintre puteri fund Surge. Cu ajutorul sau 
poti expedia o unda de soc in directia 
adversarilor, aruncandu-i la distanta sau 
omorandu-i pe loc daca este incarcata 
la maximum. Ca alternativa, cu ajutorul 
acestei forte poti fura armele din bratele 
Seeker-ilor, lasandu-i fara aparare. 
Surge, combinata cu puterea de a ridica 
obiecte in aer, este poate cea mai 
mortals si mai de efect combinatie ce 
poate fi Litilizata in lupta. De asemenea, 
Gideon mai poate folosi scuturi 
energetice, sa-si spulbere adversarii cu 
sfere energetice sau sa se deplaseze cu 
o viteza fulgeratoare (Time Shifting) 




Ar fi mai simplu sa va ascundeti dupa o 

cisterna cu benzina ...sau ceva de genu' 

pentru a scapa de urmaritori. Anumite 
zone din joc ii dau insa sansa sa 
Litilizeze vehicule, turele si glisoare 
extraterestre. M-a derailjat doar faptui 
ca buggie-Lil este prea rigid si controlul 
prea arcade, scotand in evidenta un en¬ 
gine fizic nefinisat caruia i se puteau 
aduce imbunatatiri. 

Cine are urechi, sa asculte 

Level desigiiLil nu este unui prea 
reusit, o mare parte dintre locatii fiind 
cu adevarat plictisitoare din cauza lipsei 
texturilor ce le-ar mai fi insufletit putin. 

In schimb, jocul exceleaza la capitolul 
efecte speciale, exploziile in mod spe¬ 
cial fiind de-a dreptui impresionante 
din punct de vedere vizual. Singurul 
punct cu adevarat forte al jocului 
raniane astfel coloana sonora, care ar fi 
putut transforma Advent Rising intr-o 
capodopera cineniatica daca 
producatorii si-ar fi dat un interes mai 
mare la realizarea lui. Cu toate acestea, 
este un joc relativ bun, dar a carui 
rejucabilitate este egala cu zero in lipsa 
multiplayer-Lilui, singura optiune 
ramasa fiind aceea de a-l lua de la capat 
folosind o combinatie diferita de puteri. 
Dar mai bine nu... 

■ KiMO 


Titlu Advent Rising 
Gen Action/adventure 
Producator GlypliX Games 
Distribuitor Majesco 
Procesor Pill 2 GHz 
Memorie 256 MB RAM 


^ccelerare 3D minimum 128 MB 
ON-LINE WWW. advent 
trilogy.com 
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se facu lumina. Apoi intuneric. iar lumina... 



Veioza la cap s-o pui... 


... sau ce se mtampla daca EstuI se 
imbratiseaza cu VestuI si se saruta 
Tnfratindu-se. Pai se mtampla un Mortal 
Kombat cu un parfum mtepator de Final 
Fantasy pe care unii dintre nol Tl vor 
gasi destui de interesant avand Tn 
vedere ca seceta ce a afectat imaginatia 
producatorilor a avut influente nefaste 
asLipra recoltei de RPG-uri la hectar de 
DVD. 


Arhit:ect:ul Luminos 
lnt:unericit;ul □emolator 

Dupa cum am tost obi^nuiti de la 
_ lie mcoace, tot ce inseamna poveste 
aviteazcl m jurul eternului conflict 
ntre Marele Arhitect Ceresc si 
chipajul de Foraj Subpamantean. Sau 
ntre Lumina Capitalists ^i Pana de 
urent Socialists... voi alegeti. Nici 
i nu se abate de la regulS si ne 
prezintS trista, dar educativa poveste a 
lumii Sudeki, tSram unde Umbra si Lu¬ 
mina au coexistat pasnic ^i paralel panS 
cand stSpanul Beznei, deranjat de lu¬ 
mina din vecini, m loc sS depunS o 
plangere la comisia de Energie, s-a 
hotSrat sS dea buzna peste vecinul 
iubitor de totoni si sS-i stingS becul 


odatS pentru totdeauna. Tetsu 
Luminosu', care din pScate nu putea 
citi pe mtuneric, nu a tost de acord cu 
actiunea pripitS a vecinului zScas la 
suflet ^i a „angajat" patru casapi care 
l-au Tmpins pe Intunericit m dulap, 
unde li era locul. 

Dar fiindcS RSul are un contract 
serios cu scenaristii de pretutindeni, 
intunericul pregSteste un come-back 
spectaculos cu efecte de beznS ^i 
artificii care nu explodeazS, iar Tetsu e 
nevoit sS-si caute din nou manS de 
lucru ieftinS, dar vanjoasS. In acest 
timp, ^SLidekienii" de bine se chinuiesc 
sS-si dues traiul mtr-o lume scSidatS m 
LuminS ^i vizitatS din cand m cand de 
populatia unui univers paralel, umbros 
si, cel mai important, neprieten. 
DegustStorul de RPC isi face aparitia 
exact cand „vizitele" umbrelor se 
Tntefesc ^i, dupS cum era de asteptat, 
vrand-nevrand va trebui sS se alSture 
efortului de rSzboi ^i sS piece in 
eSutarea unor cristale ce au puterea sS 
tins intunericul la respect. Pe parcurs I 
se vor alStura alti trei aventurieri si, 
impreunS, vor strSbate lumea largS 
orbind du^manul beznetic cu lanternele 
din dotare. 

Plecat;-au patiru la crist:al 

Aventura o pornim doar cu Tal, un 
tanSr rSzboinic cu mari probleme Tn 
familie, iar foarte curand ni se vor 
alStura Buki (o reiterare a conceptului 
de Cat\A/oman), Eleo (o combinatie 
ciudatS de Einstein si Wyat Earp) si 
Ailish (o prinfesS rSsfStatS, dar 
un medic bun si un pirotehnist 
excelent). in timpul luptei putem 
controla doar un singur persona], 
restui fiind iSsate Tn plata Al-ului care 
va avea grijS sS vS bage Tn cele mai 
negre hSuri ale ladului, ca mai apoi sS 
vS urce pe culmile disperSrii. Chiar 
dacS exists un preset „Defensive", 
nefericitii aflati sub influenta lui vor gSsi 
o cale sS se apropie Tndeajuns de tare 
de un inamic Tncat sS o Tncaseze 
bine de tot. 
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Feonicse, adu-mi o litra de tuica in cioc 


Bineinteles ca, daca nu suntem 
multumiti de prestatia prostiei 
artificiale, putem oricand sa punein 
gheara pe oricare personaj si sa-l 
ghidam cum stim noi mai bine. 
Trebusoara cam greoaie, avand m 
vedere ca ostilitatile se desfasoara in cel 
mai real timp pe care l-am vazut si in 
focul luptei e destui de anevoios sa 
selectati exact omul de care aveti 
nevoie. Statu I meu e sa-i luati sub 
moLise-ul vostru ocrotitor doar pe Elco 
sau Ailish (specializati in lupta de la 
distant) si, dintr-un frumos 1st person 
view, sa pastrati distanta ^i sa le dati o 
mana de ajutor celor doi melee fighters, 
Buki ^i Tal. Nu de alta, dar sanatatea 
subreda si hoardele mult prea 
numeroase de rauvoitori nu ne permit 
sa-i lasam nesupravegheati nici macar o 
clipa. Si ne obliga, m limita tondurilor 
disponibile, sa-i dotam pe toti patru cu 
ultimele tehnologii de ales „neghina" de 
„grau". In acest scop, o mana de 
negutatori avizi de castig vor avea grija 
sa fiin Tn pas cu ultima moda de pe 
campul de lupta, oferindu-ne o gama 
variata de „une]te" solide upgradable si 
„ingrasaminte" lichide binefacatoare 
stomacului si inintii. 

Din loc m loc va trebui sa bagam 
palosLil in teaca, sa scoatem creierul din 
formol si sa facein fata unor Tncercari pe 
care doar pentru ca sunt intr-o 
dispozitie excelenta o sa le numesc 
puzzle-Liri. Sincer, peste 98% dintre 
„probleme" pot fi rezolvate in urma 
Linui efort mental de aproximativ trei 
sau patru secunde, iar majoritatea se 
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Inchipuiti-va ce se mtampla cand mcep sa se miste 


rezLima la a folosi personajul potrivit la 
locLil potrivit. Ca sa va scutesc de o 
secunda de gandire, va spun de pe 
acLim ca Buki se poate catara, Tal se 
dovedeste foarte util cand e vorba de 
pus osLi' la impins obiecte mari, Elco 
are un jetpack (go figure), iar Ailish 
dispune de o privire deosebit de agera 
^i de un talent innascut pentru 
desfacerea descantecelor aruncate pe 
ici, pe colo prin peisaj. 

Spune-mi ce visezi ca sa-ti 
spun ce mama ai 


sociale", eroii nostri sunt la pamant. 
Daca mergem mai departe ^i-i 
comparam cu omologii lor din Jara 
PS2ului Rasare, pot afirma cu tarie ca 
Buki, Tal, Elco si Ailish sunt niste 
nevinovati curati ca lacrima, incolori, 
inodori ^i insipizi. Fiecare dintre ei se 
mscrie Tntr-un tipar clasic din care nu 
lese nici mort. Tal este razbolnicul 
unidimensional, aflat mtr-un etern con¬ 
flict cu un tata soldat betiv cu palma 
grea afectat de moartea prematura a 


Daca m lupta se descurca ei cum 
se descurca, la capitolul „relatii 
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W/orld Tour Soccer 

Mini-mega fotbai 


> 


Pentru ca magnificul joc Everybody's Golf 
li acaparase deja atentia lui Mitza cand 
m-am trezit eu ca ultima minune de la 
Sony este in sfar^it printre noi, am scotocit 
m graba prin vitrina cu produse unde, 
spre bucuria mea, am dat nas Tn nas cu 
un joculet cu „soccer" in nume. Putin 
sceptic, m-am apucat sa vad ce se mte- 
lege mai nou printr-un simulator de fotbal 
pe o consola portabila, deoarece pana m 
prezent nu s-a realizat nimic relevant. Dar 
PSP-ul nu este o consola obi^nuita, dupa 
cum afi putut observa in prezentarea fa- 
cuta de BogdanS in numarul trecut, a^a 
ca producatorii de jocuri au pe ce lucra. 
Daca mai punem la socoteala cei 1,8 GB 
ce incap pe UMD-urile folosite de PSP, 
este normal ca aceste jocuri sa fie calitativ 
superioare. 

Golul nu e de ajuns 

World Tour Soccer este un joc realizat cu 
multa Insplra^ie ^i are nl^te caracterlstici 
care ar putea fi preluate chlar de produca¬ 
torii consacrati de simulatoare fotbalistice. 
O particularitate a jocului ar fi modul 
Challenge, m care trebuie sa treci de opt 
echipe ^i sa acumulezi un numar minim 
de puncte in timpul partidelor. Pasele, 
deposedarile, stopurile ^i ^uturile reunite 
aduc puncte in visterla echipel ^i, cu cat 
joci mai aproape de poarta adversa, cu 
atat prime^ti un punctaj mai bun. A^a ca 
nu este o soluble sa strangl cate cinci 
puncte pasand pe linia de fund cand tu ai 
nevoie de 2.000 ca sa deblochezi urma- 


toarea echipa. De asemenea, golurile 
aduc trei sau cinci sute de puncte, Tn 
funcfie de frumusefea fazei, a^a ca un joc 
ofensiv este necesar. La sfar^itul partidelor, 
mai poti face rost de cateva sute de 
puncte daca nu al primit nicl un gol, nicl 
un cartona^ sau daca ai avut o posesle 
superioara a balonului. Cele opt meciuri 
sunt Tmpaitite pe cele patru grade de dlfi- 
cultate, a^a ca dupa ce faci scor cu Argen¬ 
tina, te mai calmezi pe la Franca ^1 Anglia, 
iar Tn finala cu Brazilia te vei bucura de 
cateva momente de relaxare Tn care nu 
prea ^tii pe unde ascund mingea cvintu- 
plll campion! mondiall. Pe langa Chal¬ 
lenge Mode, mai avem la dispozi^ie ^i 
^apte cupe ce acopera principalele com- 
petitii din realitate. Chit ca vine vorba de 
nationala sau de vreo echipa de club, Tn 
World Tour Soccer nu ne facem simtita 
prezen^a. Acest lucru deja nici nu mai 
deranjeaza, a^a ca tree direct la acuzele 
aduse arbitrajului, care permite Al-ulul sa 
practice un joc dur. Oaca jucatorul tau nu 
scapa rapid de minge, se va trezi Tntins pe 
gazon, unde de multe ori mai ^1 petrece 



Sa juri ca-i Lobont, nu alta 


cateva secunde pana T^i revine. In rest, Al-ul 
este bine realizat ^1 reflects Tntr-un mod 
corect nivelul de dificultate pe care joci. 
RegulamentuI din World Tour Soccer nu 
a ignorat simularile, atat de des Tntalnite 
Tn realitate, a^a ca jucatorii care se dau 
lovlti, Tn careu de obicei, vad instantaneu 
galben Tn fata ochllor. A^a va trebuie, 
italieni par^lvi! 


nu in ul'timul paragraf 

Grafica din World Tour Soccer este 
Tntr-adevar exceptlonala ^i profits din plin 
de poten^ialul PSP-ulul. Sunt trei camere 
disponibile, dar pentru o viziune cat mai 
clarS a jocului o propun pe cea mai Tnde- 
pSrtatS de teren. De partea de sunet sunt 
foarte Tncantat, asta pentru cS Tn timpul 
jocului avem un comentariu simplu Tn 
care este precizat doar numele jucStorului 
care are balonul ^i llpsesc abera^lile co- 
mentatorllor. Jocul are ^i optiune de mul¬ 
tiplayer, pentru care TnsS avem nevoie 
atat de douS PSP-uri, cat ^1 de douS 
discuri cu acest joc. Pentru Tnceput TnsS, 
single player-ul este o opfiune excelentS 
dacS vrei sS ai mereu aproape sportui 
rege. 

■ Rzarect:ha 
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Descopera I Cb LG 

COMBINATIA PERFECTA ^^ood 

7 

DE DESIGN 


SI TEH NOLOCI E 

i 

» lATnOIM ^1 Flatron UltraSlim 



Li 98 oQ/Li 98 oU 

Diaconala: 19" 

Stralucire: 250 cd/m 
Contrast: 50on 
Timp de raspuns: 8ms (L1980U: 12ms) 
Unchi de vizibilitate: H: 160*, V: i6o* 


Stralucire: 250 cd/m 
Contrast: 500:1 
Timp de raspuns: 8ms (Li78oU: i2ms) 
Unchi de vizibilitate: H: 160'. V: i6o“ 


Li74oB/Li74oP 

Diaconau: 17” 

Stralucire: 250 cd/m^ (L1740P: 300 cd/m^) 
Contrast: 500:1 
Timp de raspuns: i2ms 
Unchi de vizibilitas: H: 160". V: 160' 


LC 


Flatron Artistic 


L1940B 
Diaconala: 19" 
Stralucire: 250 cd/m^ 
Contrast: 600:1 
Timp de raspuns: 25 MS 
Unchi de vizibilitate: H: 178*, V: 178’ 






Li 520 B/L1520P 


L1720B/L1720P 


Diaconala: 17” 

Stralucire: 250 cd/m^ (Li72oP: 300 cd/m^) 

Contrast: 550:1 

Timp de raspuns: i6ms 

Unchi de vizibilitate: H: i6o* , V: 140“ 


Diaconala: 15" 

Stralucire: 250 cd/m^ (L1520P: 300 cojl/M^) 
Contrast: 400:1 
Timp de raspuns: 25MS 
Unchi de vizibilitate: H: 160’, V: 140* 


Li93oS/Li93oB 

Diaconala: 19” 

Stralucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 600:1 

Timp de raspuns: 12ms 

Unchi de vizibilitate: H: 178', V: 178* 


Li73oS/Li73oB/Li73oP 
Diaconala: 17” 

Stralucire: 250 cd/m^ (Li73oP: 300 cd/m^) 

Contrast: 50on 

Timp de raspuns: 12ms 

Unchi de vizibilitate: H: i6o‘ , V: i6o' 


L1530S/L1530B/L1530P 


Diaconau: 15” 

Stralucire: 250 cd/m^ (L1530P: 300 cd/m^) 

Contrast: 40on 

Timp de raspuns: 25MS 

Unchi de vizibilitate: H: i6o* , V: 140* 


L1915S 

Diaconau: 19” 

Stralucire: 250 cd/m^ 
Contrast: 500:1 
Timp de raspuns: 12ms 
Unchi de vizibilitate: H: i6o' 


V:i6o" 


L1715S 

! Diaconau: 17” 

Stralucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 50on 
r Timp de raspuns: i6ms 

Unchi de vizibilitate: H: 160°, V: i6o 


L1515S 

Diaconau: 15” 

Stralucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 50on 

Timp de raspuns: i6ms 

Unchi de vizibilitate: H: i6o* , V: i6o‘ 



Li95oS-SN 

Diaconau: 19" 

Stralucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 500^ 

Timp de raspuns: i2ms 

Unchi de vizibilitate: H: i6o“ , V: 160' 


L1750S-SN 

Diaconau: 17” 

Stralucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 500:1 . 

Timp de raspuns: i2ms 

Unchi de vizibilitate: H: i6o’ , V: 160” 


http://ro.lce.com 

Toata gama de monitoare este disponibila prin reteaua 
de distribuitori autorizab LG Electronics 









































LEVEL ConcursurI 




COLD FEAR 


Ca^tiga jocul 
Cold Fear 


Cine este ImparMeasa Timpului din jocul 
Prince of Persia? 

a. Kaileena ■ 

b. Shakira ■ 

c. Madalina Manoie ■ 


Nume, prenume 


Locaiitate j 
Telefon 


Raspunsui il gase^ti m articolul despre jocul Prince of Persia 3 din acest numar ai revistei. 


THRVSTWtASTER^ 


H 


% 



euRo 

eNTGRTAINMeNT 

GNTGRPRISeS 


Ca^liiga un gamepad 


Dual Trigger 

Cand este programat sa apara noul joc din seria 
Prince of Persia? 


a. octombrie 2005 

■ 

b. ianuarie 2006 

■ 

c. noiembrie 2005 

■ 


Str. Illlllll^llllllllllllllllllll^ll^ 

1 

d. 

< 

1 

i 

Cfi 

1 

Z 

■ 

Locaiitate |||||HH||||||m||H|mim 

m Cod mmnnnn ludet 

Telefon 

e-mail 


Raspunsui il gase^ti m articolul despre jocul Prince of Persia 3 din acest numar al revistei. 


Ca^tiga unul din ceie 
S DVD-uri cu fiimul 


Cine joaca rolul principal din fiimul Gladiatorul? 

a. Brad Pitt ■ 

b. Russel Crowe ■ 

c. Robert Redford ■ 


Nume, prenume 
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Console L 


Everybody’s Golf 

Golf pen'tru tot poporul! 


Am mceput sa ma obi^nuiesc din ce Tn 
ce mai mult cu PSP, dar mca mai 
salivez de fiecare data cand vad ecranul 
ala obscen de imens, colorat ca o 
duduie ie^ita la discoteca. 5i cum odata 
cu obi^nuinta vine si curajul, am lasat 
Ridge Racer-ul, prieten de mai de mult 
de-al meu, ^i mi-am Tndreptat aten^a 
catre un alt joc despre care se zvonea 
ca nu te lasa sa dormi noaptea. Every- 



Hai cu pasarica 


body's Golf este numele lui ^i noua ne-a 
venit m varianta pentru presa, adica fara 
carcasa sau manual. Mare branza, ca 
doar e un jocule^ colorat ^i cu copii 
japonezi, dar o sa vedeti voi ca nu e 
chiar a^a. 

Cine n-are cartoj sa-^i 
cumpere manual 

Trebuie sa va spun ca nu am nici in 
din, nici m maneca cu golful. Mi s-a 
parut mtotdeauna un sport de tocat 
nervii ^i altceva m afara de Tiger Woods 
^i Rolex nu ^tiam despre el (ma rog, m 


afara de cateva regull de baza, ca a^a 
sunt eu, di^tept ^i multilateral 
dezvoltat). 5i cum personajele din joc 
aveau mecle de Ying ^1 Yang la varsta 
pubertatli, lar culorile tindeau spre un 
curcubeu dement, mi-am zis ca nu am 
de ce sa ma tern. 5i da-i drumul la 
pesepe, baga UMD-ul ^i caica 
acceleratia la crosa de 8 (habar n-am 
daca exista asa ceva). Halt! Ecranul mi 
s-a umplut de indicatll, clfre, grafice, 
analize ale reliefului, informatli despre 
vant, tipul crosei, tipul mingli, 
mulcaSa!!! 5i cauta manualul care nu 
exists pentru amara^ii a^tia de la presa, 
ca tutorial nu are. Ce sa va spun, nici 
acum, dupa vreo doua saptamani de 
joaca, nu ^tiu tot ce mi^ca m minunafla 
asta. 

Sa se dea cate o bila, sa 
ajunga la toata lumea! 

Dar suntem oameni rabdatori, 
curajosi din fire ^1 irezistibll atra^l de 
PSP. A^a cS, sarind peste hopul cu 
manualul (peste care voi nu o sa avefi 
de trecut), am dat de un joc pentru care 
subsemnatui ^1 Rzarectha erau sa se 
certe mai ceva ca pentru o blonda 
apetisanta ^i care mi-a dat mie niscaiva 
dureri dorsale ca am stat jumatate de zl 
aplecat peste consola, cu ochli cat 
cepele pe scor. ^i am invatat ^i eu pana 
la urma ce sunt alea birdie, putt, eagle. 


care sunt tipurile de crose, cum sa dai 
cu spin-ul (cu ^pitul mca nu am aflat) ^1 
multe altele, care m-au facut sa Tmi 
aduc aminte de prima Impresie pe care 
am avut-o m fa^a joCulul ^i sa imi trag 
doua palme cu crosa peste ceafa. 

Pentru ca Everybody's Golf e un joc 
care te minte. In fafa. Ca porcu'! Te ia 
u^or, ca e dragut, cu copila^i si colorat 
frumos ca o zi de toamna. Apol te 



Ce draguuut! 


prinde de un deget, ca e al naibii de 
acaparant ^i nu-^i mai da drumul. Si 
dupa aia mcepe sa-ti deschida ochii. Ca 
ai grija cum dai, unde dai, pe ce tip de 
teren ^i cu ce fel de mingl. Itl arata pe 
unde curge valea ^1 unde urea dealul, 
de ce e bine sa eviti copacii ^i nisipul, 
pana eSnd, fara s3 iti dai seama, te 
transform! mtr-un Tiger Woods mic ^i 
alb (daca e cazul). 

Cu crosa inainte 

Sincer, singurul lucru pe care 
joculetui asta nu-l face este ca nu-ti da 
posibilitatea sa te plimbi mtr-o masinu^a 
din aia mica ^1 alba cum visez eu sa am 
odata ^i sa fugaresc pensionari prin 
pare. In rest msa, este o namlla de joc, 
impachetata m^elator ^i servita pe o 
minunatie de consola. O comblnafie 
care o sa Tti manance zilele, nopfile ^i 
nervii prietenei. Ceea ce, m cazul de 
fata, e foarte bine! 

■ Mi1:za 
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LEVElTI Console 



Sprung: The Dating Game 


Am ajuns, in sfar^it, sa pipai zapada 
de pe muntele Snowbird din Colorado. 
Dar nu am urcat muntele ca sa schiez, ci 
pentru a bantu i dupa gagicu^ele care abia 
a^teapta sa le ofer putina caldurica 
sufleteasca. Sprung, un joculet japonez 
mai neobisnuit, mi-a oferit astfel ^ansa sa 
agat cat mai multe reprezentante fierbinti 
ale sexului frumos, pe parcursul a peste 
50 de misiuni. Aventura incepe imediat 
dupa ce ti-ai ales un persona). Avem de 
optat aid mtre Brett, un tanar putin cam 
timid, dar pe care Tl Imping prietenii de la 
spate, ^i simpatica Becky, o feti^cana care 
a ie^it la vanatoare de masculi. Evident, 
personajul pe care l-am ales eu nu putea 
fi decat natafletui Brett. De aid. Sprung te 
arunca intr-un 
msemnat numar 
de scene bi- 
dimensionale 
pentru a atinge o 
serie de obiective 
^i a debloca 
bonusuri. Ac^iunea 
se rezuma la o 
serie de conversafii 
in compania unor 


personaje, alte posibilitati de abordare a 
interlocutorului fiind aproape inexistente. 
Tot ce ai de facut este sa selectezi, din 
meniul afisat in touch screen, propozi^ia 
sau raspunsul pe care crezi ca il a^teapta 
interlocutoarea de la tine ^i sa-i oferi 
cadouri, pentru a-i mmuia pu^in 
inimioara. Daca ai dat-o in bara, nu-i 
nimic. O iei de la capat. Jocul i^i poate 
pune insa rabdarea la grea mcercare, 
deoarece te po\\ trezi repetand o misiune 
de zed de ori, pana cand te prinzi ce vrea 
de fapt de la tine, lar cand Tn lipsa altui 
mod de a duce misiunea la bun sfar^it, m 
afara aranjarii frazelor mtr-o anumita 
ordine, nu exista nimic... te cuprinde 
plictiseala. Sunt msa cateva misiuni ce te 
pun in fata unor situafii amuzante, cum ar 
fi cea in care trebuie sa-ti faci 
interlocutorul sa se smiorcaie sau cea in 
care prietenii tai scrantiti te obliga sa 
convingi o domni^oara sa-fi ofere... 
chilofeii de pe ea. Personajele sunt 
diverse ^i bine realizate, dar absenta unei 
interactivitafi complexe cu mediul 
mconjurator te face sa apreciezi jocul 
numai in cazul unei pene de curent. 

■ KiMO 
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Project Rub 


Doua dintre punctele de atracfie 
ale jocului sunt schema inovatoare (^i 
oarecum trasnita) de control ^i 
povestioara de dragoste m jurul careia 
se mvarte acfiunea. Eroului, un 
impiedicat simpatic, li pica cu tronc o 
gagicufa care m alte condifii nici nu l-ar 
baga m seama. Din fericire pentru el, ea 
intra Tn tot felul de Tncurcaturi din care 
eroul pare mai mult decat domic sa o 
scoata. lar ca sa-i dovedeasca cat de 
mult tine la ea, se Tnroleaza Tn Super 
Performance Group, un club alcatuit 
din barbafi costumati Tn iepuri, care Tl 
vor Tnvata (va dati seama...) cum sa-i 
ca^tige dragostea - Tndepartand 
pe^ti^orii aurii din stomacul unui 
nefericit, aruncandu-se Tn fafa unei 
turme de tauri sau aventurandu-se Tn 
trafic sub forma unei mingi de bowling. 
Pentru a Tndeplini majoritatea 
misiunilor, jucatorul poate folosi cu 
usurinta touch screen-ul, prin 
intermediul caruia interacfioneaza cu 


jocul, ^i betiga^ul cu ajutorul caruia 
traseaza comenzile direct pe ecran. Ei 
bine, Tn cateva dintre misiuni, acesta 
devine inutil ^i aici intervine 
Inventivitatea mintii japoneze. 
Gande^te-te ca trebuie sa stingi cateva 
lumanarl, dar nu te pofi ajuta de 
butoane sau de baT Ce faci Tn cazul 
asta? LIteralmente, sufll Tn lumanari. Sau 
cum Tmpingi barca spre locul Tn care fi 
se zbate marea dragoste, amenintata de 
un rechin? Din nou, sufli Tn touch 
screen (Tnspre panza barcii, pentru a 
prinde viteza), ^mecheria fiind posibila 
datorita microfonulul Tncorporat Tn 
consola. Din pacate, nu toate misiunile 
sunt distractive, cea Tn care a trebuit sa 
coplez mi^carile de dans ale fetei 
scotandu-mi peri aibi de disperare. 
Schema de control funcfioneaza Tnsa 
aproape perfect Tn majoritatea cazurilor. 
Marele neajuns Tl constitule numarul de 
misiuni, prea purine pentru banii pe 
care Tl cere jocul. Exista, evident, jocuri 


mai bune ^1 mai lungl ca durata, dar 
daca vrefi sa aflah ce poate face 
NIntendoDS Tn termeni de gameplay. 
Project Rub este exact ceea ce cautafl. 
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Utimar* feto: 
AiPicturaExplortr 8.0.5, 
Hofwsttch Photo Ufo 14), 
FlyCoffvtrttr 1.1, 
Exiftr,JP64CiMil1.2 
3D Photo Browsor 8.2, 


IRM 40 Compoftr 2.2, 
IrtMQoOutry 
UtllKar* vMm: 

Auto 6or^ Knot ■ 2.13 bota, 
DiqitJlM<dUCoavtrttr2J7, 
VIdtoEdKMatk v4.1, 
VIrtttalDuh'1.6.10 *32, 
nSMftVMMCoiwtrtr, ^ 
YftAnotlwrAviMo JT 


FOTO-VIDEO 


SUNETCLAR 


24MEGAPIEICU0RICEAPARAT 


CAUTA REVISTA LA CHIOSCURIINCEPAND CU JUMATATEA LUNIISEPTEMBRIE! 



Ca§tigatorii lu 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Best 
Distribution^ jocul Battlefield 2 a fost ca^tigat 
de catre Gherase Lauren^iu din Timisoara. 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft^ 
jocul Cold Fear a fost ca^tigat de catre Serdaru 
Ciprian din Galafi. 

La concursul LEVEL impreuna cu 
Thrustmaster, Alexandrescu lonuf din Gorj a 
ca^tigat un Thrustmaster Firestorm Digital Gamepa 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Skin Media, 

Grecu Bogdan din Bucure^ti a ca^tigat un MP3 player 
iRiver iFP-799. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Euro 
Entertainment Enterprises, Bilti Caudiu Dumitru din 
Arad ^i Scurtu Mircea din Suceava au castigat cate un 
DVD cu filmul Saw - Puzzle Mortal. 

La concursul "Cel mai reu^it portret" organizat de 
Sony Tn colaborare cu revistele LEVEL si CHIP, 
ca^tigatorii sunt: 

Locul I - Simion Cristina din Bucure^ti, cu 
fotografia „Saint" 

Locul II - Bardac Drago^ Mihai din Bucure^ti cu 
fotografia „Retrairea amintirilor" C 


Ca^igatorii sunt rugafi sS sune la redacfie: 
0268-415158 sau 0268-418728, interior 133. 
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facut foarte multe valuri, iar cu setui „cus- 



Toata lumea ^tie ca rezultatele bune 
apar dupa multa truda. Aceeasi politica se 
aplica in cazul gamerilor. Ai slabe 
^anse sa faci un „head-shot" chiar imediat 
ce ti-ai instalat jocul. A^a ca fiecare pune 
nnana pe ce gase^te prin fa^a monitorului 
Tncepe sa butoneze. In fafa unei tasta- 
turi normale trebuie sa-ti muncesti din 
greu degetele ca sa iti iasa anumite scheme. 
Ei bine, aici intervine Zboard. Aceasta 
este o tastatura aparent obi^nuita: cu toate 
tastele pentru cifre ^i litere, cu o gramada 
de butoane multimedia, cu un hub USB, 
ce mai, layout-ul standard pentru lucrul 
standard cu PC-ul. TotuI capata o noua 
infa^i^are Tn momentui m care va puneti 
pe jucat. Sper ca va mai amintiti filmul 
„Face Off". Cine nu l-a vazut ar trebui sa 
o faca. Este vorba de un polifist care, Tn 
obsesia lui de a-l distruge pe cel mai mare 
inamic al sau, ajunge sa „Tmprurriute" 
Tnfa^i^area acestuia. Un lucru asemanator 
avem ^i Tn cazul acestei Zboard. Layout-ul 
cu tastele clasice (QWERPii') poate fi 
Tnlocuit cu un altui destinat special jocu- 
rilor, mult mai colorat ^i mult mai aerisit. 
In momentui Tn care se face aceasta 
„schimbare", sistemul de operare este 
automat avertizat ^i purcede la aplicarea 
noil grile de programe. Layout-ul „ga- 
ming" se adreseaza Tn special celor care 


prefera jocurile de 
ac^iune, strategiile 
^i shooter-ele. 

Pozitionarea noilor 
taste, Tn special a 
celor adunate Tn 
forma de „fluture", 
permite un control 
mult mai bun, iar 
jocurile care Tn 
mod normal 
folosesc zed de 

combinatii de taste ^l-au gasit Tn sfar^it 
na^ul. 

In foarte multe cazuri mi s-a Tntam- 
plat ca la unele jocuri proaspat instalate 
sa fiu nevoit sa consult la fiecare mi^care 
lista ce contine comenzile joculul. Cu 
Zboard, acest lucru nu se va mai repeta. 
Fiecare buton are o „eticheta", astfel ca 
este suficlent sa aruncam o privire peste 
ele ^i am pornit la drum. 

Dupa cum probabil v-afi dat seama, 
tastatura Zboard dispune de setui de taste 
pentru gaming cu layout-ul universal, 
ceea ce Tnseamna ca voi trebuie sa vi le 
customiza^i dupa plac. Totu^l, produca- 
torii pun la dispozl^ie, Tn edifil limitate ce-l 
drept, seturl de taste special concepute 
pentru cele mai Tn voga jocuri. De 
exemplu, la noi Tn redacfie Battlefield 2 a 


tomizat" special pentru BF2, facefi o cu- 
ratenie Tn curte de spuneti ca nu-i adeva- 
rat. BineTn^eles, fanii seriilor World of 
Warcraft, Doom 3 sau al multor alte jo¬ 
curi de succes nu au fost uita^i. Fiecare 
joc T^i are „extensla" pregatita. 



Denumire: Zboard 
^Gen^peciaLWeagon^^^^^^ 
Producator: Zboard 
^fertant^To^Qualit^omput^ 
Telefon: 021-233.11.63 
Pret: 224,10 RON (cu TVA) 



de 


casete 


neaza < 

printr-o simpla apasare de buton pute^i 
trece din modul video Tn modul foto. 
Astfel, pozele obtinute pot fi stocate direct 
pe un card SD sau pe MMC. 


Producator: Canon 


Ofertant: Ultra PRO Computers 


Telefon: 031-402.22.82 


Pret: 663 EURO (fara TVA) 


Canon MVXSSOi 


Unul dintre cele mai noi produse 
lansate Tn aceasta perloada de catre cei de 
la Canon este ^i aceasta camera video 
deosebita. Cu ajutorul sau, momentele 
vesele sau... cele extraordinare din via^a 
noastra pot fi vazute, revazute ^i admirate 
mult timp dupa ce acestea s-au Tntamplat. 
Printre cele mai interesante facilitati de 
care Canon MVX330i se bucura din plin 
putem enumera senzorul CCD de 1,33 
megapixel!, zoom-ul optic de 18x, stabl- 
lizatorul de imagine numai bun pentru 
cei care consuma foarte multa cafea ^i 
optiunea super night mode, care permite 
Tnregistrarea de imagini destui de reunite 
chiar ^i atunci cand coana lumina nu T^l 
mai face sim^ita prezen^a. Pentru un grad 
mai ridicat de originalitate, se pot aplica 
un sol de efecte care pot da filmului o 
mica tenta artistica. MVX330I funcfio- 
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Prestigio Pocke't Drive 


Sunt sigur ca foarte multi dintre voi 
v-ati petrecut vacanta de vara destui de 
departe de casa. ^i cum astfel de 
momente nu trebuie date uitarii foarte 
u^or, cred ca afi mai apelat la camere 
de fotografiat sau de filmat mai bune 
sau mai putin bune. Ideea e ca din toata 
aceasta afacere au rezultat o gramada 
de informatii, care trebuie stocate. Deci, 
cel pufin pana la un moment X, avem 
nevoie de un loc de „parcare". Cu un 
pen drive, oricat de mare ar fi, nu prea 
reu^im sa facem mare branza, msa cu 


un astfel de HDD portabil de la 
Prestigio treaba e mult mai clara. Cu 
ajutorul tehnologiei de la Hitachi, cei 
de la Prestigio au reu^it sa realizeze un 
astfel de dispozitiv de stocare extern, 
care cantareste maximum 95 de grame 


Denumire: PPS1820 

Producator: Prestigio 
Ofertant: Asbis Romania 
Telefon: 021-233.38.41 
Pret: 153 USD (fara TVA) 



^i care poate stoca pana la 20 GB de 
date. Interconectarea se face printr-o 
interfafa USB 2.0, iar spre deosebire de 
alte dispozitive asemanatoare, acesta nu 
necesita driver-e sau alimentari extra. 


Logitech UltraX Media Remote 


In mod normal, operarea unui PC 
se face cu ajutorul unei tastaturi ^i a I 
unui mouse. In cazuri exceptionale, 
putem sa preluam controlul propriului 
PC cu ajutorul unei telecomenzi. 
Logitech a creat o astfel de „arma" 
numai buna de speriat prietenii. in 
prima faza, remarcam asemanarea 
izbitoare atat ca format, cat ^i ca 
elemente constructive, cu o 
telecomanda de televizor sau cu un 
receptor de satelit. Este foarte 
echilibrata ^i nu exista probleme m a 
opera vreuna dintre comenzi. Ca veni 
vorba de comenzi, Logitech UltraX 
Media Remote este msofita de o 
aplicafie MediaLife 3.3, cu ajutorul 

Grand VA/iFi 


careia orice program instalat m 
respectivul PC poate prinde viata doar 
la o simpla apasare de buton. In acest 
fel, operarea tuturor funcfiilor tunerului 
TV sau ale playerului DVD se face 
identic cu cea a aparatelor m cauza 
stand-alone. Telecomanda este msofita 
^i de un receptor foarte mic ce se 
conecteaza la unui dintre porturile USB 
ale PC-ului. 


Denumire: UltraX Media Remote 
^eir^i^CHjMa^degetu|hTii^^ 
^ProducatorHLogitecl^^^^^^^^^ 
Ofertant: Ultra PRO Computers 
Telefon: 031-402.22.82 
Pret: 32 EURO (fara TVA) 


Camera 

in cele mai multe 
cazuri, dispozitivele 
necesare monitorizarii 
unor anumite locafii au 
prefuri foarte ridicate ^i' 
sunt dificil de montat. in 
cazul nostru, avem de-a 
face cu un dispozitiv 
asemanator camerelor 
video profesionale, msa 
mult mai u^or de folosit 
^i de montat. 
Configurarea camerei se 
poate realiza extrem de 
simplu prin intermediul 
unui browser web, 
direct prin accesarea 
unei adrese IP. 

Conectica se poate face 
fie prin intermediul unui 







cablu de refea, fie prin modulul 
wireless, in orice situatie, calitatea 
imaginii ramane aceea^i. Rezolutia 
maxima este de 640 x 480 la o rata de 
20 de frame-uri pe secunda. Gratie 
celor 6 leduri infraro^ii, se pot obtine 
imagini foarte bune ^i \n situafiile m 
care lumina este mai redusa. 

in cazul m care apelati ^i la 
bunatatea portului USB inclus, camera 
se transforma automat mtr-un webcam, 
ceea ce face ca discutiile cu prietenii pe 
net sa devina mai interesante. 


Denumire: WiFi Camera 
Gen: ... sunt cu ochii pe tine 
Producator: Grand 
Ofertant: Quartz Computers 
Telefon: 021-316.96.63 
Pret: 127 USD (fara TVA) 


octombnie 20D5 r/ 57 




















LEVEi^ Hardware 


ED-Link Broadband 


A ajuns internetui la tine pe scara 
nu stii cum sa intri online fara griji si pro- 
bleme? Un ruter poate fi raspunsul pe care 
il cauti. Tot ce ai de facut este sa realizezi 
conexiunile ^i restui decurge extrem de 
simplu. Cu un astfel de ruter nu trebuie sa 
ai cuno^inte foarte avansate de retelistica. 
Configurarea sa se face prin intefmediul 
unui browser web, iar in cazul in care apar 
anumite opfiuni carora nu le ^tii rostui, 
manualul \\\ sta la dispozitie cu explicatii ^i 
lamuriri. Indiferent ca e o problema de 
securitate sau doar o chestie de optimi- 
zare, toate acestea se rezolva dintr-un 
simplu die de mouse. Dupa cum bine ^tii, 
partajarea unei conexiuni la internet intre 
mai multe PC-uri poate fi uneori destui de 
nabadaioasa. Totu^i, cu ajutorul lui D-Link 



Denumire: DL-604 


Gen: Network admin pentru Tneepdtori 


Producator: D-Link 


Ofertant: Scop Computers 


Telefon: 021-231.65.78 


Pret: 36 EURO (far§ TVA)_ 


DL-604, care include ^i un switch cu patru 
porturi, totui devine o joaca de copii. Ca 
noutate, acest model dispune ^i de o 
optiune de diagnosticare a cablurilor de 
refea. In acest fel, pute^i sa remediati 
problema doar in cMeva clipe. 


X-Ray Thunder 8 S. Thunder 9 


Uneori, ca sa fii un gamer profesio- 
nist, nu este suficient doar sa ai talent. 
Mai trebuie sa lucrezi ^i cu „scule" de 
calitate si sa asculfi recomandarile altora. 
De exemplu, sub brand-ul X-Ray, au m- 
ceput sa se vanda ^i m Romania pad-uri 
de mouse-uri ceva mai speciale decat 
cele cu care am fost obi^nuifi pana 
acum. Modelul Thunder 8 este, dupa 
parerea mea, un pad conceput a fi uti- 
lizat de catre cei care prefera m special 
shooter-ele. El are o baza care se fixeaza 
pe birou, iar in funefie de tipul 
mouse-ului folosit (optic sau cu bila), 
alegem suprafafa de joc corecta. La fel e 
^i modelul Thunder 9, diferenfa fiind 
dimensiunea acestuia. Este mult mai 




mare, ceea ce confera mai multa liber- 


Denumire: X-Ray Thunder 8 


Denumire: X-Ray Thunder 9 


Ofertant: Top Quality Computers 


Telefon: 021-233.11.63 


tate de mi^care, ^i cred ca este foarte bun 
pentru cei care prefera de exemplu jocu- 
rile de strategie. Suprafafa acestuia este 
pufin mai aspra, insa doar mouse-uri le op- 
tice ob^in aid performance maxime. Sen- 
zafiile sunt de-a dreptui surprinzatoare, 
Tnsa va las pe voi sa descoperiCi acest lucru. 


Teac MP10 


In ultimul timp, producatorii de pla- 
yere MP3 mizeaza tot mai mult pe pro- 
duse ce folosesc ca metoda de stocare 
memoria flash sau hard diskurile. Nu zic 
ca e un trend rau, Tnsa acestea au ^i 
unele mid neajunsuri. Foarte multa lume 
mca mai prefera sa T^i stocheze melodiile 
preferate pe CD-uri. E mult mai simplu 
sa le fii evidenfa. Se poate mtampla ca la 
un drum mai lung pur ^i simplu sa te 
plictise^ti de acelea^i ^i acelea^i melodii. 
La un player cu CD, doar schimbi discul 
^i treci la alte genuri. Un astfel de produs 
este ^i Teac MP10, un player cu un 
design foarte slim, foarte u^or, care ^tie 


sa redea atat CD-uri 
audio, cat ^i pe cele 
cu MP3-uri sau 
WMA-uri. Toate ca 
toate, dar daca mai 
punem la socoteala 
ca poate citi ^i 
discuri RW, atunci 


Denumire: MP10 



Gen: Muzica, muzica 


Producator: Teac 
Ofertantj^Ultra^P^ 
Telefon: 031-402.22.82 
Pret: 87 EURO (fara TVA) 


viafa e chiar frumoasa. 

Telecomanda de pe firul ca^tilor este 
prevazuta ^i cu un ecran LCD, nu mai bun 
pentru a afi^a diverse informatii. 
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Pentium /f 


Mai multe aplicatii simultan. Mai muite abiiitati. 


Ultra PRO 
Computers 

ultrabuni In caiculatoare 

www.ultrapro.ro 


Procesorul Intel® Pentium® 4 cu 
Tehnologie Hyper-Threading §i 
sistemul Ultra Graphics ofera 
mai multa putere calculatorului 
pentru a te distra §i a face mai 
mult. 


Ultra GRAPHICS 


Piaca de baza: 

Procesor: 

Memorie: 

HDD: 

FDD: 

Unitate optica: 
Piaca video: 

Piaca de sunet: 
Piaca de retea: 
Carcasa: 

Software: 

Sistem de operare: 


Gigabyte 8i915P DuoPro Socket LGA775 
chipset 915P 

intei® Pentium*4 640 cu tehnoiogie Hyper Threading 

3,2 GHz, 2 MB L2 Cache, FSB 800 MHz 

512/400 MB 

120 GB SATA 

3.5" NEC 

DVD Rewritabie 

PCie Gigabyte Radeon X300SE, 128 MB 

onboard 

onboard 

ATX 

iicenta BitDefender 
Linux 


Intel ® Intel Logo ® Intel Inside Logo ® Intel Cerftrino Logo ® Celeron ® Intel Xeon ® Intel SpeedStep® Itanium® §i Pentium® 
sunt marci mregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele acesteia din Statele Unite §i din alte tari. Performantele pot sa 
difere m functie de configuratia sistemului §i de aplicatii folosite. 
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JJJ 


Inca cle la primele moclele de 
console aparute pe piata, a inceput 
incet-incet sa se clezvolte o mica 
Industrie si in jurul a ceea ce se 
numeste gamepad. Initial, acestea au 
tost botezate „joypad", iar la acea 
vreme nu erau reprezentate decat de o 
bucatica de plastic, m forma 
dreptunghiulara, cu doar cateva 
butoane pe ea. Gamepad-urile sunt 
•• printre primele dispozitive ce au pus m 

legatLira directa jucatorul cu lumea 



virtLiala. Fiind toarte simplu de utilizat, 
acestea au atras foarte multi adepti, 
chiar si cu varste foarte fragede. E mult 
mai simplu ^i mai comod sa te bucuri 
de splendoarea unui joc controland 
toata actiunea prin intermediul unui 
gamepad decat sa te ratacesti printre 
zeci de taste. Totusi, exista ?i limite. 
Oricat ar fi evoluat acest dragi 
dispozitive, complexitatea anumitor 
jocLiri face ca gamepad-urile sa fie putin 
„descoperite". 

Pe de altcl parte, s-au creat jocuri 
care prin natura lor merita jucate numai 
cu Lin gamepad. De exemplu, jocurile 
sportive. Sa va dau un mic exemplu. Pe 
vremea cand ma bucuram de ultimii ani 
ai scolii generale, toata lumea era 
mnebunita dupa jocuri le cu batai. 
Probabil ca va mai aduceti aminte de 
seriile Mortal Kombat sau Street Fighter. 
Peste tot unde mergeam, numai despre 
asta se vorbea. Sa fi fost din cauza ca 
anumite „divergente" dintre doi jucatori 


puteau fi rezolvate intr-un mod mai 
„elegant"? Cine stie. Ideea e alta. Unui 
dintre cel mai buni prieteni ai mei 
schimba la acea vreme tastaturile 
precLim... cama^iile. Era un fan inrait al 
acestui gen de jocuri si ajunsese la 
performanta ca nimeni sa nu mai ail)a 
curajul sa se ia la trante (virtuale) (u el. 
Un sport care la acea vreme il costa 
destui de mult, mai ales ca oferta de 
tastaturi era minuscula in comparatie c u 
cea de astazi. La un moment dat, 
costLirlle au scazut brusc, cand a atasat 
la PC un gamepad. A fost putin greu cu 
adaptarea, insa pe parcurs ‘ii-a dat seama 
ca se pot face mult mai usor anumite 
scheme decat cu o tastatura. Si sa va mai 
zic un secret: prin natura lor, 
gamepad-urile sunt mult mai rezistente 
la... nervi. Ele sunt special concepute 
astfel meat durata lor de viata sa fie mult 
mai liingcl decat a oricarui alt dispozitiv 
men it sa miesneasca contactui intre om 
si... masina. 


Mooore 


Un gamepad bun nu se recunoaste 
dupa CLiloare, miros sau greutate, ci 
trebuie sa Tndeplineasca anumite 
conditli. Nu mai suntem m secolul al 
19-lea, cand astfel de dispozitive erau 
patratoase si cu patru butoane. Acum 
sunt gamepad-Lirl acoperite cu material 
cauciucat, care au o sumedenie de 
butoane, mini stick-uri, unele vibreaza, 
Iar altele chiar au renuntat la fire. Cam 
a^a se arata fauna acestui segment de 
controlere m acest moment.'Tot ce 
avem de facut este sa ne gasim unui pe 
placLil ^i multumirea noastra, care sa ne 
ofere control absolut m jocul preferat. 
lata de ce am ales pentru testare jocuri , 
ca NFIL 2006, UEFA Champions 
League, putin NSF si putin condiment 
BloodRayne 2. Din pacate, mca nu s-a 
lansat versiunea finala a vreunui 
benchmark pentru gamepad-uri, de 
aceea, cu risen I de a ma repeta, 
mentionez ca rezultatele sunt putin 
SLibiective, ele bazandu-se ^i pe 


bu'ttons... 

power!!! 

observatille si indicatiile redactor! lor 
LEVEL, in concluzie, daca tineti cat de 
cat la viafa ^i la sanatatea bietel voastre 
tastaturi, va recomandam sa folositi 
Linelte speciale ca cele de fafa, avizate 
de mlnisterul afacerilor interne si de 
asociatia pompierilor fara granite. 

■ BogdanS 
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Thrustmas'ter 
Wireless Dual 
Tbigger Gamepad 

Conform specificafiilor, acest model 
de gamepad arata promite o gramada 
de chestii interesante. Spre deosebire de 
seria mai veche Thrustmaster, acesta vine 
cu un design ceva mai futurist, cu Tmbu- 
nata^iri la capitolul ergonomie ^i cu un set 
nou de facilita^i deosebite. In primul ^i in 
primul rand, faptui ca s-a renun^at la fire 
poate fi considerat un lucru bun. Ca orice 
revers, libertatea de mi^care costa, iar 
acest lucru se observa dupa maldarul de 
baterii folosite care zac aruncate pe un 
colt al biroului. Poate ca nu ar fi o idee 
rea pana la urma sa mergem pe varianta 
unor acumulatori ce pot fi remcarcafi ori 
de cate ori este necesar. Au mceput sa 
apara astfel de lucruri minunate ^i prin 
magazinele noastre. 

Imbunatafiri se mai constata ^i la 
partea de transmisii. Inainte, unele 
modele de gamepad-uri wireless aveau 
prostui obicei de a nu fi la fel de precise 
ca unele cu fir. La acest model, nu trebuie 
sa ne mai facem griji legate de acest 
aspect. Tot la capitolul Imbunatafiri 
revolutionare trecem ^i cele doua 
a^a-numite „tragace". Ele au evoluat de la 


simple butoane banale, la adevarate 
instrumente de precizie. Pot fi acfionate 
progreslv, astfel ca accelerafia sau 
franarea unel ma^ini de curse poate fi 
mult mai bine controlata. 

Un alt aspect pe care din pacate nu Tl 
vedem la prea multe brand-uri este 
capacitatea gamepad-ulul de a „memora" 
ultima configuratie a butoanelor. Acest 
lucru va scute^te sa mai treceti prin 


menlurile jocurilor pentru asignarea ^i 
configurarea diverselor butoane. 

5i nu ar fi frumos sa mchei aceasta 
prezentare fara a va spune ^i despre cele 
doua motora^e incluse, ce au importanta 
sarcina de a crea acele vibrafii foarte 
apreciate ^i utile la capitolul gameplay. 

l\lot:a LEVEL: S,6 
Ofertiant;: UbiSoft: Romania 
Pre^: EG EURO 






“1- 

LOC 

w 

..,12 

vT 



[3 

! 4 

Produc3tor 

1 Thrustmaster 

; Thrustmaster 

^Logitech 

j Thrustmaster 

Model 

l^ireless Dual Trigger 

^ ; 2 in 1 Dual Trigger 

[ Ri^mblePad2 

; Firestorm Dual Power 3 

Ofertant 

1 UbiSoft Romania 

; UbiSoft Romania 

"ifaningo Computers / 
Ultra PRO Computers 

UbiSoft Romania 

Telefon 

021.569.06.00 

021.569.06.00 

021-222.50.41 / 

021.569.06.00 




031-4IE.22.82 


Pret fEUROl 

^3 

15 

40 

22 

Dotare 

JiP 

Wireless 

Cu Fir 

cHTlT - 

Cu Fir 

Conectare 

USB 

USB / PS2 

USB 

USB 

Num3r Butoane 

14 

14 

14 

11 

Num5r Butoane Proeramabile 

12 

12 

10 

10 

D-pad 

DA 

DA 

DA 

DA 

Mini-Stick 

DA 

DA 

DA 

DA 

triRger 

DA 

DA 

DA 

DA 

Trigger Progresiv 

DA 

DA 

NU 

NU 

Insertii de Cauciuc 

DA 

DA 

DA 

DA 

Force Feedback 

Vibratii 

NU 

Vibratii 

Force Feedback 

Puncte Suplimentare 

5 

5 

3 

5 

Ergonomie 

Nota Ergonomie D-pad 

8 

8 

7 

7 

Not3 Ergonomie Mini-stick 

8 

8 

7 

9 

Not3 Ergonomie Butoane 

9 

9 

9 

—J -—--- 

Nota Ergonomie Baz5 

7 

7 

9 

8 

Nota Design 

9 

9 

8 

'g .... 

Evaluate .. . 

Nota Comportare D-pad 

7 

7 

7 

8 

Nota Comportare Mini-Stick 

8 

8 

9 

—fa -- 

Nota Comportare Butoane 

8 

a 

9 

~tl- 

Nota Comportare m locuri 

9 

9 

9 

9 

Note 




~T 

Nota Dotare 

9.86 


1 8.41 

!''8*39 

Nota Ergonomie 

8.15 

'6A5 

i 7.95 

n7/9 

Nota Performanta 

8 

“T' ' ■ 

8.5 

rsjs 

NOTA LEVEL 

8,60 

8,53 

"" 8,31 

?8,19 
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Logitech 
Rumblepad S 

Daca ar fi sa citim denumirea 
acestui gamepad cu o intona^ie mai 
hotarata cu o voce putin mai groasa, 
ne-ar da senza^ia ca am fi pe un ring de 
box. Let's get ready to rumbleeeee!!!!!... 
5i, evident, mcepe batalia, se incarca 
pumni ^i de-o parte ^i de alta, apar 
primele vanatai, aduceri aminte de 
cateva coaste fisurate de la meciurile 
anteriore, iara^i se aud acele batai 
salvatoare ale gongului, ^i uite a^a 
meciurile full contact ne fin lipifi de 
ecranul televizorului. La fel a^ spune ^i 
despre cei care iubesc la nebunie ?i 
jocurile virtuale de acest gen, Tnsa nu 
Tnainte de a fi dotafi cu un Logitech 
Rumblepad 2. Pentru senzafii 
extraordinare ^i un control foarte bun al 
jucatorilor, acest gamepad pare a fi o 
alegere foarte buna. Cele doua mini- 
stick-uri acompaniate de 12 butoane 
complet programabile va pot da o 
putere de invidiat. Schemele ^i figurile 
care pot fi realizate cu acest gamepad ar 
fi infernal de greu de facut pe o 
tastatura obi^nuita, ca sa nu mai zic de 
cat de obositor ar fi sa tot alergam dupa 
butoane tot meciul. La fel ca orice 


gamepad care se respecta, ^i in cazul 
lui Rubmblepad 2 inserfiile de cauciuc 
sunt prezente. Ce avantaje ne confera 
acestea nu mai are rost sa va reamin- 
tesc. Ceea ce vreau sa scot m evidenfa 
la acest produs este feedback-ul. La un 
pumn mai bine plasat sau la un fault 
aproape „intentionat", e^ti servit 
automat cu o doza zdravana de vibratii. 
Simfi ca mtr-adevar ceva se mtampla 


dincolo de ecran. Pentru un 
management mai bun al butoanelor ^i 
al altor chichife, va recomand sa 
instalafi ^i software-ul ce insofe^te acest 
produs. 

l\lot;a LEVEL: 8,3 
Ofert^ant;: Ramingo Computers / 
Ultea PRO Computers 
Pre^: OC EURO Cfara TVA) 












LOC 

[5 

6 


j 

Producator 


'Logitech 


r 

Model 

iJ^eo-Play 24x 

Precision 


^axFire G-08XU , 

Ofertant 

i TNT Games 

Flamingo Comp. / 
Ultra PRO Comp. 


Ultra PRO Computers 

Telefon 

021-32'4.09.80 

021-222.50.41 / 
031-402.22.82 


'0314-022282 

Pret fEUROl 

lb 

10 


J 

Dotare 

Tip 

Gu Fir 

CuFir 



Conectare 

USB 

USB 



Numar Butoane 

10 

10 



Numar Butoane Programabile 

8 

8 



D-pad 

DA 

DA 



Mini-Stick 

DA 

NU 


N!^ 

Trigger 

DA 

DA 



Trigger Progresiv 

NU 

NU 


NU 

Insertii de Cauciuc 

DA 

NU 


NU 

Force Feedback 

NU 

NU 


NU 

Puncte Suplimentare 

4 

1 


1 

Ereonomie 

Nota Ergonomie D-pad 

5 

6 


6 

Nota Ergonomie Mini-stick 

8 

1 . 


1 

Nota Ergonomie Butoane 

7 

7 .., 


6 

Nota Ergonomie Baza 

7 

8 


5 

Nota Design 

7 

_ 


4 

Evaluate 

Nota Comportare D-pad 

5 

7 . 


7 

Nota Comportare Mini-Stick 

8 

1- . .. . 


1 

Nota Comportare Butoane 

7 

Ml 


6 

Nota Comportare m Jocuri 

7 

7 


6 

Note 


Nota Dotare 

7.73 

1 L 4 S 


5.22 

Nota Ergonomie 

6.7 

iSrl 


4.5 

Nota Performanta 

6.75 



5 

NOTA LEVEL 

7,03 

5,49 


4,92 
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LEVEL] Hardware 



Joytech IMeo Play 

Prin Neo Play, cei de la Joytech vor 
sa arate ca au idei mai bune decat 
ceilalh producatori de renume. De 
exemplu, designul. Modul in care sunt 
imbinate a^ezate anumite elemente 
pe „tabela" ne demonstreaza ca se 
poate folosi un gamepad foarte bine 
chiar m aceasta forma. De^i are o 
dimensiune mai redusa, acest lucru nu 
ne incomodeaza, deoarece modul m 
care se „ancoreaza" m palma ^i u^urin^a 
cu care se acfioneaza butoanele dau 
puncte suplimentare la capitolul 
ergonomie. O alta deosebire fa^a de 
modelele clasice este ^i pozitionarea 
D-pad-ului. Se pare ca din ce m ce mai 
multa lume prefera sa joace cu mini- 
stick-urile. Ideea ca acestea ne pot oferi 
un control progresiv asupra anumitor 
elemente nu poate decat sa ne 
mcurajeze sa le folosim. Din pacate, 
modelul de fa^a nu dispune de nici un 
element de feedback. E posibil ca din 
aceasta cauza anumite jocuri sa ni se 
para putin monotone ^i fara via^a. Dar 
daca stau bine ^i ma gandesc, ce poate 
fi mai plin de viafa decat un joc cu 
„batai" sau un campionat foarte strans 


de fotbal sau baschet? 

5i m cazul lui joytec Neo Play ni se 
pune la dispozifie o aplicafie cu 
ajutorul careia avem posibilitatea de a 
reprograma aproape tot ce putem apasa 
pe acest gamepad. Daca pur ^i simplu 


suntem atat de grabih sa intram m joc, 
pe internet gasim configura^i gata setate 
pentru jocuri le mai importante. 

rJot;a LEVEL: 7,03 
Ofert:an^: TIMT Gamee 
Pre^: ^O EURO Cfara TVA] 



Genius MaxFire 
G-OBXU 

MaxFire G-08XU reprezinta 
varianta cea mai eficienta de a va 
menaja tastatura ^i mouse-ul. Are toate 
atuurile pentru a face acest lucru: este 
ieftin, u^or de utilizat ^i extraordinar de 
rezistent. Nici chiar cei mai nervo^i 
indivizi nu pot concura cu acest 
gamepad. E facut sa fina piept oricarui 
jucator, chiar ^i celor mai efervescenh 
din fire. Zic asta deoarece nu prea are 
ce sa se Tntample. Cele mai vulnerabile 
elemente ca mini-stick-urile llpsesc m 
acest caz, iar butoanele ^i D-pad-ul 
sunt de-a dreptui incredibile, parca ar fi 
sudate acolo. Sa nu ma mtelegefi gre^it, 
aceasta „rezistenta" nu afecteaza in 
vreun fel performantele produsului. 

Designul lui MaxFire G-08XU este 
destui de interesant. Este destui de mare 
pentru a-l tine foarte bine in maini, 
asigura strictui necesar de butoane ^1, din 
pacate, nu dispune de nici o urma de 
material anti-alunecare. Ve^tile nu sunt 
prea bune nici pe partea de force 
feedback. Pe de alta parte, decat un force 
feedback amarat cum am intalnit la o 
gramada de dispozitive, poate e mai bine 


sa nu existe deloc. De ce sa dau banli pe 
ceva ce nu vreau sa folosesc? Genius 
MaxFire G-08XU este compatibil cu 
Windows XP. Este suficient sa il conectafi 
la un port USB ^i gata treaba, puteti intra 
direct m actiune. Cu programarea celor 
opt butoane va fi putin mai complicat. 


Nefiind un software special pentru acest 
lucru, va trebui sa apelafi la bunavointa 
sistemulul de operare. 

Neste LEVEL: a,BE 
Ofertent:: Ult:ra PRO Comput^ers 
Pre^: 5 EURO Cfara TVA] 
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« NVIDIA 


SL! 


READY 


High Tech nu mseamna 

intotdeauna pret ridicat! 

Placile de baza GIGABYTE echipate SLI 





i jiiij 


Serla K8 Triton ” 

GA-8N-SLI Pro 



NVIDIA NForce4 SLI Intel Edition/MCP04 


AMDH AMDi 



m mt M li AcMwt 

Seria K8 Triton " 

GA-K8N-SLI NVIDIA nForce4 SLI Chipset 





GV-3D1 NVIDIA Dual GeForce 6600GT GPU 


• 800/1066MHz FSB 

• 2-CH DDR2 667 

• NVIDIA SLI Multi-GPU 

• NVIDIA SATA 3Gb/s cu RAID 

• Firewall cu NVIDIA 
ActiveArmor”-’ 

• Gigabit LAN 

• :EEE 1394b 

• 8 Canale audio 



• AMD Athlon 64 

• NVIDIA SLI Multi-GPU 

• Dual Channel DDR400 

• NVIDIA SATA 3Gb/s, RAID 

• Gigabit Ethernet 

• Firewall cu NVIDIA 
ActiveArmor 

• 8 canale audio 


m' Oi rtT o 

B " t’W ,4-.'*/ 

V. *.• 

j r- 5? 

r ; 


• PCI EXPRESS 

• Suporta Microsoft 

DirectX 9.0c ‘ 

• 256MB GDDR 3 / Dual 
128 bit 

• Sistem Dual cooling 

• Suporta Gigabyte 
“V-TUNER 2 ". 

• Suporta HDTV si HDTV 
(cablu Indus) 

• Bundle cu 
GA-K8NXP-SLI MB 



Pentru mai multe informatii va rugam sa contactati distribuitorii nostri: 


CARO Group SRL 

Tel: +4021-313.71.09; 
313.71.10; 313.71.11 
www.caro.ro 


^eIKp' 

ELKOTech Romania 

Tel: +4021-224.60.94/95/96 
Fax: +4021-224.60.97 
www.elko.ro 


I# 

PRO 

K Tech Electronics 

Tel: +4021-224.45.35 
Fax: +4021-224.55.87- 
www.ultrapro.ro 


IbpnnDa 


TORNADO Sisteins Romania 
Tel: +4021-312.75.07 
Fax: +4021-312.98.20 
www.tornado.ro 



GIGABYTE 

TECHNOLOGY 


TM 


www.gigabyte.com.ro 
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ConcursurI 


TOP QUALITY COMPUTERS 







ZBoard + extensia 
Batt:lefield S 

Ce scriitor celebru si-a adus contributia la scenariul 
jocului Advent Rising? 

a. Frank Herbert ■ 

b. Isaac Asimov ■ 

c. Orson Scott Card ■ 


Nume, prenume 




Vrei sa pui mana pe cea mai noua si mai frumoasa consola de la Sony? Sa te joci 
cele mai noi si mai impresionante jocuri, sa asculti muzica si sa te uiti la filme, fara sa 
fii nevoit sa cari un televizor dupa tine? 

Atunci uite ce trebuie sa faci: 

1) Sper ca ai trimis deja talonul de luna trecuta 

2) Raspunde corect la mtrebarea de mai jos si trimite talonul pe adresa redacfiei. 

3) Repeta acela^i proces si m urmatorul numar ale revistei. 

4) Apeleaza la magia neagra^ voodoo^ parinti cu bani^ pile^ preoti si clarvazatori ^i 
s-ar putea sa fii TU fericitui castigator al unei bijuterii de console oferite de LEVEL si 
Best Distribution. 


Intrebarea numarul S 

Sony PSP este...? 


a. O consola de jocuri 

■ 

b. Un OZN 

■ 

c. Nu stiu, ma depaseste mtrebarea 

■ 


Localftate 

Telefon 


Decupafi talonul ^i trimitefi-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, 
OP 2 CP 4 ,500530 Brasov, pana la 1 noiembrie 2005. 


; 06 ' octxDmbhe c 


www.level.ro 




















IMokia NTO 


Telefonul este de-a dreptui impresio- 
nant. Numai la o simpla privire iti dai 
seama ca promite o gramada de lucruri. 
Ca sa va faceti o idee de ce zic toate aces- 
tea, va dau cheia intregului sau uni vers: 
Symbian OS. Este capul „rautatilor" ^i in 
acela^i timp un adevarat conducator. 
N70, in felul sau, este ceva deosebit. De 
exemplu, ecranul sau imens este capabil 
sa afiseze peste 250 de mii de culori, so- 
neria este polifonica pe 64 de canale, iar 
camera foto incorporata de 2 megapixel i 
va poate oferi imagini la rezolutii maxime 
de 1.600 pe 1.200 de pixeli. Daca va 
puneti problema ca acest telefon nu ar 
putea sa comunice ^i cu alte dispozitive, 
sa ?titi ca N70 ^tie sa opereze prin 
Bluetooth ^i EDGE. Ca la orice telefon 


Philips 

Xeniui f iiQMpSe 



care se respecta, gasim prin meniuri ^i 
playerul de fi^iere MP3 sau MPEG 4. 

Toate aceste fisiere pot fi stocate pe cardul 
RS-DV-MMC de 64 de MB care poate fi 
upgradat in caz de nevoie. Acela^i card 
este folosit de telefon ^i pentru stocarea 
eventualelor aplicatii ce vor fi instalate, a 

f CARACTERISTICI:^ 

Dimensiune: 108,8 x 53 x 21,8 mm 

Greutate: 126 g 

Display: TFT - 256.000 culori 

Rezolutie Display: 1 76 x 208 pixeli 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

(BL-5C) 900 mAh 
Stand-by: pana la 250 de ore 

Talk time: maxim 3 ore 

SPfertant: vezi www.nokia.roy 



SMS-urilor, a e-mail-urilor ^i, de ce nu, a 
ringtonurilor. 


O denumire destui de neobl^nuita 
pentru un telefon atat de special. Se pare 
ca cei de la Philips au muncit destui de 
mult in ultima vreme la capitolul design. 
AspectuI metalic al acestui terminal, 
modul Tn care este conturat ^i forma 
tastelor denota eleganfa. Aceasta 
combinatie destui de reusita, a^ putea 
spune, ascunde o sumedenie de functii 
mal mult sau mai putin utile. De exemplu, 
voice reminder-ul mi se pare o chestie 
extrem de interesanta. Nu mai trebuie sa 
imi fac semne pe degete ca sa Tmi aduc 
aminte diverse lucruri. Acum doar imi 
setez o ora ^i o data term In prin a ata^a 
acestei alarme o „eticheta" audio. Acum 
colegii nu vor mai uria la mine ca am uitat 


sa le imprumut nu ^tiu ce film pe DVD 
sau sa Tmi iau medicamentele la o 
anumita ora. Address book-ul este destui 
de Tncapator. La cele 1.000 de campuri 
destinate acestui scop, cred ca a^ putea sa 
fin legatura cu toata universitatea din 
oras... minute gratulte sa fie:). 

CARACTERISTICI: 

►' ■■ 

Dimensiune: 89,9 x 47 x 25,5 mm 

Greutate: 105g 

Display: UFB - 65.000 culori 

Rezolufie Display: 128 x 160plxell 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

1100 mAh 

Stand-by: pana la 850 de ore 

Talk time: maxim 9 ore 



Din „pacate", nu este vorba de Z2-ul 
celebrei marcl germane de automobile, ci 
de Z2-ul diviziei de termlnale mobile de 
la BenQ. Drept sa va spun, sunt de-a 
dreptui uimit de ideea Tn sine. Am mal 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 66 x 66 x 20 mm 

Greutate: 10b g 

Display: TFT - 256.000 culori 

Rezolufie Display: 128 x 128 pixeli 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

1000 mAh 

Stand-by: pana la 150 de ore 

Talk time: maxim 5 ore 


vazut idei asemanatoare ^i la alfl 
producatori de mobile, Tnsa cei de la 
BenQ s-au Tntrecut pe ei Tnsl^i. Nu numai 
forma sa face acest Z2 atat de special, ci ^i 
bagajul imens de dotari. La acest Z2 
putem vorbi de player MP3, sunet 3D, 60 
de MB memorie Interna, camera foto de 
1,3 megapixel I, port USB, radio FM, WAP 
2.0, plus o gramada de lucruri care v-ar 
face mari probleme cand vine vorba sa le 
pronunfafi. Ideea nu e rea, e ceva ie^it din 
tipare, numai sa avefi grija sa nu Tl 
confundafi cu o chestie funny numai 
buna de legat la chei. 

■ Bogdans 
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Lifestyle - DVD 


Festinul diavolului 
□evil’s Prey 


Trebuie sa puna mana pe 
ce ii se cuvine de drept... pe 
tine, 

Cand o tanara misterioasa 
este accidentals de un grup de 
adolescenti care conduceau pe 
un drum pustiu de tara, iadul 
coboara pe pamant! Pe urmele ei 
se afla membrii unei societa^i 
secrete cunoscute drept Umbrele, 
care sunt hotarafi sa o sacrifice 
Tntr-un ritual secret. Acum ^i 
adolescenfii au devenit finte. 
Alergand sa se salveze, trebuie sa 
rSmana m viafS pana m zori, 
cand s-ar putea retrage m 
siguranfS in cel mai apropiat 
ora?. Dar este ora?ul cu adevarat 



sigur? Sau ace?ti adolescenfi vor 
deveni FESTINUL DIAVOLULUI? 


An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2001 

Horror 

Patrick Bergin, Bryan Kirkwood^ 

Charlie O'Connell 

Bradford May 

VHS, DVD 

NEW FILMS 


Falci CEditie aniversara 30 ani 
- S discuri) 
tJaws 


Steven Spielberg a regizat 
acest film clasic, considerat ?i 
astSzi cel mai palpitant film de 
acfiune ?i suspans al tuturor 
timpurilor. Falci a devenit pe loc 
un blockbuster, un fenomen 
care ?l m prezent se afla in topul 
filmelor din istoria 
cinematografiei, apreciat atat de 
critici, cat ?i de spectatori. Roy 
Scheider, Robert Shaw ?i 
Richard Dreyfuss sunt 
personajele care trebuie sa ucida 
moartea alba, un rechin de trei 
tone care terorizeaza plajele 
unei mici stafiuni estivale. 



An: 1975 

Gen: Thriller 

Distribufie: Roy Scheider - Martin Brody, Robert Shaw - 

Quint, Richard Dreyfuss - Matt Hooper, Lorraine Gary - 

Ellen Brody, Murray Hamilton - Mayor Larry Vaughn 

Regie: Steven Spielberg 

Suport: DVD 

Compania: UNIVERSAL PICTURES 


Jurassic Park CTbilogia, Editie 
Speciala - 4 discuri) 
Jurassic Park Ibiiogy 


Include Jurassic Park^'^, The 
Lost World: Jurassic Park^'^, 
Jurassic Park IIP'^ plus Beyond 
Jurassic Park^'^- Aceste discuri 
unice confin o prezentare ampla 
a tot ceea ce s-a mtamplat Tn 
spatele camerei pe durata 
filmarii celor trei pelicule. De 
asemenea, puteji viziona scene 
noi care nu au fost prezentate 
pana m acest moment, plus alte 
materiale care nu au fost 
disponibile m celelalte edifil 
lansate anterior pe suport DVD. 



An: 1993/1997/2001 

Gen: SF 

Distribufie: Sam Neill, Laura Dern, Jeff Goldblum 
Regie: Steven Spielberg 

Suport: DVD 

Compania: UNIVERSAL PICTURES 


Giadiatorui CEdide speciaia) 
Gladia'tor 


Ca?tigator a cinci premii 
Oscar, inclusiv pentru Cel mai 
bun actor m rol principal ?i Cel 
mai bun film, Gladiatorul iese 
pentru prima oara in Romania pe 
DVD. $1 nu doar pe DVD, ci ?i 
Tntr-o edifle cu totui speciala, 
care conjine 17 minute de 
pelicula care nu au fost difuzate 
la cinema. Revazuta personal de 
Sir Ridley Scott (RegatuI Cerului, 
Allen), aceasta edifie cu trei dis¬ 
curi, cu materiale bonus noi, este 
cea mai incitanta experienfa care 



poate fi tralta alaturi de Gladia¬ 
torul! Va va cuceri ?i pe voi! 


An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2000 

Drama 

Russell Crowe , Joaquin Phoenix, 
Connie Nielsen, Oliver Reed 
Ridley Scott 
DVD 

UNIVERSAL PICTURES 


Filmele sunt distribute de EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. Telefon: 021-203.96.69 
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cu Carmen Ivanov 


in colaborare cu 
LEVEL 


Singura emisiune radio 
despre jocuri de PC 5 i 
console. 


flsculta despre ca^tiga 
cele mai tari jocuri ale 
momentului la Fanatic vs 
Fanatic. 



Rfla totui despre Anarchy 
Online ^i ca^tiga o multime 
de premii a^a cum vrei. 


In fiecare duminica de la ora 
12:00, in reteaua Radio Mix 
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Bunny Suicides 

ha nnes.domainplanetat/fusi/ 
BunnySu idde/Bunny suicides.html 

Gata cu vanatoarea de iepuri, cu 
masacrul inutil din padurile patriei. De 
acum inainte, iepurele i^i alege singur 
sfar^itul! 5i, dupa cum arata treaba, se 
pare ca iepurele nostru are multe idei. 
Daca nu v-ati prins pana acum, este 
vorba de un mic ghid pentru iepurii 
sinuciga^i care vor sa piece din lumea 
asta lasand celorlal^i un zambet pe 
buze. Un fel de Darwin Award virtual 
numai ^i numai pentru iepurii cu dor de 
duca. Doamne ajuta! 






Band name origins 

www,amirigh t, com/names/origins 

Fanilor ^i fanelor, a venit momentui 
sa aflati adevarul. Ca de exemplu, de ce 
celor din Backstreet Boys li se spune 
ca-s din dos sau de ce Britney Spears 
poarta numele de Britney Spears. Adica 
ce vreau sa spun... Da, m^elegeti voi. 

Ce vreau eu msa e sa aflu de ce Rosu ^i 
Negru nu s-a numit Bej ^i din ce betie li 
s-a tras alora de la Iris numele. 


SO things ^hat; only happen in 
movies 

www.nostalgiacentraL com/fea- 

tui€s/20mov i et hin gs,ht m 

Voi ^tiati ca numai m filme ma^inile 
explodeaza dupa ce ai tras un singur 
glont m ele (nu e adevarat, am mcercat cu 
trabantu' unui vecin ^i a facut BOOM)? 
Sau ca numai in productiile holly- 
woodiene gase^ti o drujba exact cand ai 
nevoie de ea (din nou fals, am gasit vreo 
trei la tara la Cioli ^i nici nu aveam nevoie 
de ele)? Daca vreti sa aflati mai multe, 
dati o raita pe site-ul de fa^a. 




If I dig a very deep hole... 

gradJcmc.usp,br/- d p n a n i/ 

big ho le.php 

Cine sapa groapa altuia, s-ar putea sa 
ajunga cine ^tie unde. Asta Tmi aduce 
aminte de problemele inteligente pe care 
ni le puneam cu totii m copilarie ^i care 
contineau mai Tntotdeauna intrebarea: 
„Daca sap un tunel pana m cealalta parte 
a Pamantului, unde ajung?". Ei bine, 
trebuie sa ma declar dezamagit, dar daca 
sap un tunel din fata blocului, nu ajung in 
China ci pic fix pe undeva prin mijiocul 
Oceanului Pacific. 

■ Mit:a:a 



111 dig a very deep hole, wnere i go to stop? 

Another stupid apphcation Jor Ooogjle hLxps... 

mm 

Arc you concerned about where you go to arrive if you dig a very deep straight mSmtous hole on Earth? 
Your problems are soivedi 

Surf on the nuq:> below. End where you will dig your hole and rtirW- there 

After this, click on "Dig here I" and you wiB see the place udiere, one day, you will (believe me) put your fiset 
"Barth: Dig it, but dig it rigkL" 


Plan Filina C^blntft 
Horizontal & Veitical Plan 
Cabinets Plan & Map 
Storage ex-stock 


and upload them into 
Garmin GPS ESRI & 
other formats support 


Point Alternative 


SDK 

Map Suite For NET 
Developers Try Free 
Evaluation Today - No 
Risk 


£ES-Syitgnw 
GPS for hunting, boating 
& the road Free shipping 
on orders over $50! 
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Lifestyle - PatcH 



O metoda sigura de calificare. 

Imagine primita de la K-ROT. 



Uau, tapet cu accesorii!!! 

Imagine trimisa de «$$aADaMM» 
(REBORNED). 



Degeaba levitezi, tot headshot prime^ti. 

Imagine primita de la Matei Geambasu. 



iti trebuie mult curaj sa ataci moartea cu satarul. Imagine primita de la Andrei Roter. 



Ce bine se vede drumul dupa o here m plus. Imagine trimisa de Stafyx. 






Aaa... domni^oarele... putina decenta. AgentuI 47 a venit sa dea probe la Cirque du Soleil. 

Imagine trimisa de DrunkMan Costy. Imagine primita de la Vector. 


Castigatorul din acest numar este Andrei Roter. 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 


LEVEL 
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LEVEL Lifestyle 


\A/orld Cyber Games 
S005 Romania 



World Cyber Games (WCG) este cea mai 
J" mare competitie internationala de 
sporturi electronice, cu 70 de tari 
participante, 800 de finalist! peste 1,2 
milioane de participan^i de pe tot 
cuprinsul globului. Edi^ia 2005 a WCG, 
evenimerit puternic promovat de catre 
compania sud-coreeana Samsung 
Electronics, se va tine anul acesta m 
Singapore, Romania participand pentru 
a patra oara la acest eveniment cu o 
echipa „olimpica" de garnerl. Finala 
nationala de Counter-Strike a WCG 2005 
s-a tinut la Constanta intre 2 ^i 4 
septembrie, in cel mai mare Internet Cafe 
din Romania, Forte Games, unde peste 
300 de participanti din 20 de ora^e ale 
tarii au concurat pentru a reprezenta 
Romania la finala mondiala a celei de-a 
patra edlfii a World Cyber Games. Finala 
se va desfa^ura in luna noiembrie ^i va fi 
dotata cu premii Tn valoare de peste 
400.000 $, reprezentantii tarii noastre 
urmand sa participe la competitiile de 
Counter-Strike ^i FIFA 2005. 

La invitatia lui Silviu Stroe, pre^e- 
dintele Professional Gamers League 
(PGL) - organizatorii competifiei, dol 
dintre redactor!! LEVEL s-au deplasat la 
fata locului pentru a lua pulsul eveni- 
mentelor. Este vorba despre mandea, 
KiMO, ^i BogdanS, scumpul nostru 
redactor hardware. Ajun^i la fata lo¬ 
cului, ne-am Tntalnit cu Silviu, care a 
fost mai mult decat mcantat sa ne ex- 
plice o parte dintre chichitele organiza- 


torlce. Trebuie sa recunosc ca baietli de 
la PGL, cu ajutorul sponsorului principal 
al evenimentului, Samsung Electronics, 

^1 al unor firme locale, s-au descurcat 
de minune. Personal, n-am reu^lt sa ga- 
sesc nimic de comentat la capitolul 
organizare. Retea functionala, racoare ^i 
WC-uri curate la discretie. Ce mai, toata 
lumea parea mukumita. Ce sa mai co- 
mentezl cand ai un bar langa tine ^i o 
prietena care tine mortis sa faca bale m 
spuma marii o data la doua ore? Ei, glu- 
mesc ^i eu... Dupa mcheierea turului de 
onoare, am fost invitatl sa ramanem 
pentru a admira comportamentui celor 
44 de echipe m focul luptei. In prima 
zi, harmalaie mare. Blesteme, uriete de 
durere ^i tipete de bucurie se auzeau 
din toate colturile salii. Trebuie sa spe¬ 
cific aid faptui ca spec¬ 
tator! lor li s-a oferit 
^ansa sa admire 
mtreaga competitie 
proiectata pe un ecran 
dintr-o mcapere ala- 
turata, iar la final sa-l 
desemneze pe cel mai 
bun jucator al compe- 
titiei. Daca Tn prima zi 
am admirat o sala arhi- 
plina, Tn ziua finalei 
am urmarit la treaba 
echipele Tntr-o lini^te 
aproape deplina. Li- 
ni^tea venea din direc- 
tia noastra, jucatorii 


^optlnd ordine Tntre el ^i uriand nestin- 
gheriti de bucurie sau de oftica on de 
cate ori au simtit nevoia. Finala de 
Counter-Strike din acest an i-a adus fata 
Tn fata pe doi dintre marl! favoriti ai com- 
petitiei: echipele TeG ^i -EQ-. Dupa un 
meci disputat, echipa TeG de Counter- 
Strike a reu^it sa obtina victoria, urmand 
astfel sa reprezinte Romania la WCG 



De la stanga la dreapta: Silviu Stroe, un 
BogdanS zambaret ^i KiMO, adica eu 


2005 Singapore, Tn perioada 16-20 no¬ 
iembrie. De mentionat Tnsa ca echipa 
-EQ- a reprezentat tara noastra la ESWC 
2005, iar unul dintre membril acestela, 
-EQ-Joker, a fost desemnat cel mai bun 
jucator al editiei WCG 2005 Romania, 
organizatorii ^1 sponsoril evenimentului 
fericindu-l cu un super-sistem de gaming. 

Va urma. 

■ KiMO 
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scop 


D'Linlc 

Building Networks For People 


COMPUTERS 

SCOP Computers si LEVEL 
iti ofera posibilitatea de a 
castiga unul dintre aceste 
3 premii: 




1 X Router 

5 X Adaptor Bluetooth USB 






1 X Mediacenter 



str. ^^m^mmiiiiiiii[[imiiiiiiiin^i 

Nr. H[||| Bl. m 

Sc. mu A|j. um 


Cod ludet 

m^mHHH 

Telefun 


mHHi^mii 

Decupati talonul trimiteti-l pe a 
OP 2 CP 4, 500530 Bra 

dresa Vogel Burda C 
sov, pana la 1 noieiT 

onimunications SRL, 
ibrie 2005. 





Perto'mantele unettei de 
clutare olente de Windows 


pepiatadm. 
M septerobne 


Daca folose§ti calculatorul §i te intrebi ^ 

cum pofi sa u utiiizezi resursele la maxim* 
cumpata reuista de la chlo§curiie din toata fara.^^ 


sMuri pentni 0 
navigare eficienta 




rWIfn Eiito (le saeet i« K-id il» acasS M 


PC - Practie 


practic... mai u>or nu $e poate! 


Acul din carul 
cu... bi|i 


Stapati 
de spionii 


Caiea cea mai scurta 
catre fotografia perfecta 

Pontuii penifu 

(otogralia de vacant^ i 


din.W.indo.WrSyXiB 


Terapii alternative 
pentru maus 


Albumul 
de vacanta 
pe Internet 


Miizfc9depe 
telefonul mobil 


Scanerul ideal 


prezentarea terminalelor 
multimedia de ulUmi gem 
recomandarile PC-Praclic 


Un gt)id util pentru a vS 
Insoil la magazinul 
de profit u 


Practic, 

mai ii$or nu se poate! 
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IceageMu 


lnt;erviu cu posesorul celui mai avansat; aerver MU 
Online fan-made din Romania 


MuOnline este un joc devenit celebru 
mai ales deoarece Webzen, produca- 
torul oficial, nu a fost interesat prea mult 
de serverele private gratis care au aparut 
peste tot m lume, iar jocul este suficient 
de interesant. 5i uite a^a au rasarit o se- 
rie de variante derivate, care mai de care 
mai ciudate. Functionalitatea m majori- 
tatea cazurilor a fost multumitoare, ceea 
ce a dus la formarea unei comunitati 
mari de played, inclusiv la noi. 


Locke: In primul rand, spune-ne cate 
ceva despre tine. 

Daddy: Ma numesc lorga Bogdan 
Catalin, am 25 de ani ^i sunt din Braila. 

L: Cum de ti-a venit ideea sa faci un 
server privat ^i personal de Mu 
Online? 

D: Toti prietenii mei jucau Runescape, 
msa pe mine nu prea ma atragea un 
joc m java care mai avea ^i o grafica 
destui de urata. Eu am Tnceput sa joc 
Mu Online pe un server oficial. Din 
pacate, aici au aparut hackerii, lucru 
care m-a dezamagit, motiv pentru 
care m-am mutat pe un server privat. 


Web-shop-ul pentru item-uri ▼ 



Viper Bow + 
0+16+luck+skill +increa‘ 
mana-i-increase 
hp+increase damage 2®/c 


Great Reign Crossbow h 
0+16+luck+skill +increa‘ 
mana+increase 
hp+increase damage 2°/c 


Divine Crossbow + 
0+16+luck+skill +increa‘ 
mana+increase 
hp+increase damage 2®/c 


Satan Wings+Luck+1+4' 


Fairy Wings+1+4% 


Angel Wlngs+Luck+1+4 


Exc Wind Set+O+16+Ref 
Damage+lcrease 
Mana+increase Zen Dro| 


romanesc - MuDracula parca se 
numea. Ulterior, ^i aici lucrurlle au 
luat o mtorsatura urata, a^a ca am 
Tnceput sa lucrez la propriul server. 
Am luat sursa de pe net, 0.97 parca 
era atunci, ^1 am Tnceput sa o 
modific. Printre altele, am reu^it sa 
fac ^i ca main.exe sa nu mai verifice 
*.bmd files integrity. Cu timpul, am 
ajuns la vreo 300-400 de oameni 
online, motiv pentru care am fost 
nevoit sa fac subservere. Din pacate, 
Tntr-o zl a trebuit sa ma mut din 
Galati ^i totui s-a Tncheiat. 

L: Insa ulterior ai continuat, nu? 

D: La ceva timp dupa ce m-am stabilit 
Tn Braila, am reTnceput munca la 
server. Reu^lsem sa fac multe lucruri, 
printre care sa ridic maxim level la 
1000 (300 mi se parea prea putin) ^i 
am fost unul dintre primil care aveau 
pe serverul meu custom armor sets. 
De data asta am porn it de la serverul 
de EverWinterMu. Verslunea era 
0.97d -I- 99 item-uri. 

L: Am Tn^eles ca te-ai asociat cu un 
polonez pentru ca era mult de 
munca. 

D: Da, dar nu a fost serios, a^a ca a 
trebuit sa renunT la ajutorul lul. 

L: Totu^i, ceva sprijin Tnteleg ca ai avut 
^i ai Tn continuare. 

D: Da, ma ajuta cafiva prieteni, zzz, 
kabal ^i cici, adica Tnca trei oameni. 

L: Am Tnfeles ca serverul vostru este 
hostat Tn State ^i ca platiti bani din 
buzunar pentru chine. 

D: Platim un pref moderat, a^ putea 
spune ^i da, din buzunar. 

L: De ce IceAceMu? 



^ In-game Boss 


D: Majoritatea hartilor sunt Tnzapezite :). 
L: Spune-mi te rog Tn ce stadiu e^tl Tn 
acest moment ^i prin ce se deosebe^te 
varianta ta de celelalte servere 
private. 

D: In primul rand, majoritatea folosesc 
varianta 0.97 D ^1 nu au nici Dark 
Lord ca personaj ^i nici Chaos Castle 
ca event. Eu am Tn plus ^i add-on- 
urile de pe web site, sistemul de 
Auction ^i web-vault-ul. Apoi, la 
capitolul item-uri am trei seturi de 
armuri unIce Tn lume, un scut, cateva 
skill-uri ^1 vraji noi, toate pentru 
personajele high-level. Ce Tmi lipseste 
Tn momentui de fa^a sunt quest-urlle, 
mai ales datorita complexitatli lor din 
punct de vedere al crearii. Insa lucrez 
acum la cateva ^i Tn curand vor fi 
gata. Chiar zllele astea am reu^it Tn 
fine sa adaug arme ^i armuri de 
identitafi diferlte, lucru pe care nu l-a 
mai facut nimeni pe un server privat 
pana acum. 

L: In acest moment ai ^1 un loc de 
munca? 

D: Inca nu, Tnsa am lucrat mult ca 
administrator de sistem ^i probabil ca 
voi reTncepe munca Tn curand. In 
acest moment, serverul de IceAgeMu 
Tmi cam ocupa tot timpul. 

L: Ce planuri de viltor ai? Te gande^ti sa 
obhi un profit material din activitatea 
asta? 

D: Sincer, Tnca nu m-am gandit la 
problema asta. Depinde de ceea ce se 
va Tntampla. Cine ^tie... 

L: Iti multumesc frumos pentru ca ai fost 
de acord sa ne raspunzi la cateva 
Tntrebari ^i Ttl dorim mult noroc. 

D: Mulfumesc ^i eu ^i sper sa ne vedem 
pe lceAgeMu.com 

Numarul de jucatori pe serverul lui 
lorga Catalin a ajuns Tn acest moment 
destui de mare, ceea ce zice multe 
despre calltatea serverulul sau. Dupa 
cum spune ^i el, daca sunteti interesati, 
sunteh asteptafi pe www.iceagemu.com 
pentru detalii supllmentare. 

■ Locke 
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Gravity Orive 


Proiect s-tudentesc la facultatea de jocuri 


> 


in articolul despre World of Warcraft 
din numarul de februarie al revistei, 
exista o mica oglinda m care un anume 
Elbert Perez T^i dezvaluia experientele 
sale cu World of Warcraft. Acest 
individ tocmai a terminat studiile la o 
facultate pe care multi probabil ca ne- 
am dori sa o facem, Facultatea de 
Game Design. 5i cum pentru a mcheia 
o facultate ai nevoie de un proiect de 
diploma, evident ca ^i Elbert a avut 
unul. Este vorba despre jocul de fata, pe 
nume Gravity Drive. 

Joaca de-a deaignul 

imi ^i mchipui comisia alcatuita 
din cativa profesori, fiecare cu 
calculatorul Tn fata, jucand serio^i ^i 
punand diferite intrebari legate de 
aspectele ^tiintifice ale problemei. 
Trebuie sa fie extrem de interesant sa \\ 
se analizeze un joc din toate 
unghiurile, inclusiv cel psihologic, 
legat de impactui pozitiv sau negativ 
pe care il va avea asupra individului. 
Oricum, ideea e ca proiectui sau a fost 
foarte apreciat, motiv pentru care 
cateva firme de renume i-au ^i oferit 
deja un loc de munca. Legat de joc, 
trebuie sa va spun ca motivul pentru 


care l-am prezentat in revista nu are 
a^a de mult de-a face cu calitatea sa, 
cat cu ideea in sine. Probabil ca multi 
dintre voi au cat de cat cuno^tinte m 
domeniu ^i T^i pot da seama ca nu e 
mare lucru sa creezi a^a ceva. Evident, 
Elbert nu a lucrat singur, ci a facut 
parte dintr-un grup. Element X, pentru 
ca pe langa calitadle individuale, 
pentru ei este foarte important ^i 
modul in care studentii pot lucra Tn 
echipa. Printre altele, am reu^it sa-mi 
arunc ochii ^i pe „schitele" de lucru. 
Mai exact, un fisier de vreo cateva zeci 
de pagini de planificare ca la carte, 
plecand de la idee ^i mergand pana la 
descrierea exacta a fiecarui element al 
jocului ^i alocarea responsabilitadlor 
Tntre membrii echipei. Oricum, nimic 
din ceea ce am vazut nu mi se pare 




Hello Boss! 


imposibil de realizat de catre voi, Tn 
conditiile Tn care exista un pic de timp 
^i un pic de vointa. 


Jocul 

Gravity Drive nu este altceva decat 
un arcade fara pretentii prea mari, Tnsa 
bine gandit, bine realizat ^i plin de fun. 
E exact genul acela de joc pe care Tl 
vrei cand nu ai chef sa-ti bad capul cu 
tactici ^i strategii. Totu^i, nu este nici 
pe departe u^or. Interesant este ca are 
^i cateva elemente destui de originale, 
ca de exemplu modul Tn care te 
deplasezi (de aici ^i numele de Gravity 
Drive), unele arme etc. Diversitatea 
elementelor ce trebuie distruse nu este 
prea mare, Tnsa bossul de sfar^it merita 
din plin timpul petrecut pentru a 
ajunge la el. Jocul este destui de scurt, 
Tnsa confine majoritatea lucrurilor pe 
care le-ad a^tepta pana la sfar^it ^i nu 
se poate spune ca cere numal 
Tndemanare. Cu alte cuvinte, este un 
proiect complet, bine realizat ^i bine 
gandit. Lucrul acesta ma bucura 
deoarece ma face sa ma gandesc ^i sa 
sper ca viitorul jocurilor nu va fi unul 
strict comercial ^i ca oameni ca cei din 
Element X vor strecura pe langa 
politica impusa de firmele de 
distribude ^i acele elemente care fac 
din joc joc ^i nu o modalitate de 
exploatare a buzunarelor. 

Abadan... 

... a^tept cu nerabdare ca moda 
aceasta a game designului ca stiinta sa 
ajunga ^i la noi Tn tara ^i poate cativa 
oameni de bine se vor gandl sa 
deschida portile unui colegiu de game 
design. Sunt sigur ca nu va duce lipsa 
nici de candidad ^i nici de profesori, iar 
Tn cativa ani rezultatele vor aparea cu 
siguranta. 

■ l-ocke 


Producat:or Element: X 

□ist:ribuit:or Element: X 

OIM-LIIME www.element:xgames.com 
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Cuibu^orul 
de nebuni 



Dani F. este un baiat 
■M ' cle treaba. Nli se 
' I prea pricepe el la 
chestiile despre care 
vorbim noi pe aici, 
dar are numai in- 
tentii bune. E prieten 
CLi Dimmu... sau 
frate... cica ar avea 
acelasi tatic, dar Dani F. e ine- 
zinul si el nici nu a apucat sa il 
CLinoasca pe taticul lor, care i-a 
parasit, a plecat la Bucuresti 
pentru o viata mai buna (cine 
1-0 fi pacalit?!?!) si a uitat de ei. 
Il are doar pe Dimmu ^i acum 
mi s-a facLit si mie mila de el ^i 
l-am lasat sa stea cu mine cand 
scriam rubrica. Dani F., ca ^i 


fratele sau mai mare, are foarte multa personalitate si 
comenteaza non-stop. A avut cate ceva de zis despre 
e-mail-urile voastre, deci sa nu dati vina pe mine 
pentru comentarii!!! Nu am tost eu! OK?!?! Eu am 

ajuns la o singura concluzie: fratilor, aveti nevoie de 
un control psihologic. Ce e cu toate literele cifrele 
alea dispuse aiuristic de voi m descrierea 
calculatoarelor!?!? Dani!!! OK, tac... Dar!!! Cum 
Akasha a avut multe chestii pe cap m urma ciocnirii 
foarte violente cu un numar impresionant si de-a 
dreptui ametitor de examene m ultimele doua 
saptamani, imi va ramane mie, Dani F., sa propun 
tema pe luna urmatoare: V-ar placea o cariera m 
IT & C? De ce? Ce, mai exact, v-ar placea sa faceti 
m acest domeniu si daca nu va intereseaza asa ceva, 
de ce? Explicati!!! Explicati-mi si mie!!!! Dani, hai sa 
iti punem bluzita. Mami, de ce are manecile atat de 
lungi?! 

■ Akasha 


AmazingS 

„A^a, sa mcepem: camera 
perfects pentru gaming... Pai, m 
primul rand ar trebui sa fie 
perfect rotunda, fara nici un 
colt... a^a, m caz ca ne enervam 
prea mult la vreun joc. Ar fi 
nevoie de urmatoarele sisteme: 
„Compul Regal" format din 
urmatoarele componente: un 
monitor LCD de 21", o carcasa 
cat mai mare, un procesor Intel 
Pentium 4 la 3000+ GHz, cu 
Hyper Threading, desigur, o 
placa video ATI Radeon de 
ultima ora, o placa de baza 
nForce tot de ultima ora, placa 
de sunet SoundBlaster Audigy 2, 
sistem de sonorizare 6.1, de la 
Cambridge Soundworks 
(preferafii mei), webcam, 
microfon, tuner TV, un combo 
DVD/CD-RW sau poate doua ^i 
Internet prin fibra optica de vreo 
2 MB/s extern ^i metropolitan 
vreo 20-30 MB. Ajunge... 
(Uaaaau!Deci...uaaaau!). In rest, 
Tnca vreo cinci compuri la fel, 
dar cu ca^ti, a^a, ca sa ne putem 
Tnfelege cand avem musafiri. 
Peretii ar trebui sa aiba ferestre 


marl, ca daca tot ne strica ochii monitoarele, macar sa 
nu ni-i stricam ^i de la lumina artificiala. Partile goale 
ale perefllor ar trebui sa fie pline de postere cu cele 
mai bune ^i mai legendare jocuri... ca sa nu uitam cu 
ce am inceput (aahhhh... Starcraft, unde m copilaria 
mea ai ramas?). Un amplificator cu boxe proprii, m 
caz ca nu pofi folosi winamp-ul Tn acelasi timp cu 
vreun joc oarecare. Ar trebui sa fie o camera dotata ^i 
cu frigider ^i, eventual, ni^te domnife dragufe care sa 
serveasca gameril mraifi care mai au un pic ^i mor de 
foame pentru ca nu vor sa-i lase pe coechipieri singuri 
la CS (urasc faza asta ). asta-i ultima: cate un 
automat de cafea langa fiecare monitor... de, gaming-ul 
te obose^te." 

KillerCoy 

„Salut LEVEL! Nu v-am mai sens luna trecuta din 
simplu motiv ca revIsta de jocuri dusa la perfeeflune 
este chiar cea careia Ti scriu (sa nu va culcati pe o 
ureche). Uite, din cauza voastra nu mai dormeam 
noi... Acum ca v-am descoperit, avefi la dispozifie 
pana apare revista sa fugiti din calea razbunarli 
noastre odioase. A^a... acum let's talk business. 
Camera perfects pentru jucat pe calculator a^ numi-o 
CyberRoom (suna bine, nu?). Camera ar trebui sS aibS 
15-20 mp ^i sS fie pStratS, iar geamurile camerei sS 
albs jaluzele din lemn cum aveau casele vechi (ca sS 
fie beznS ziua). Cam atat despre camerS. Acum sS 
vorbim de con^nut m detalii tehnice (sper ca toti 
gamerii ^tiu cate ceva de calculatoare). Cu ce sS 
mcepem... hmm... a... da... mcepem cu priza (nu 


radeti). Ne trebuie o prizS cu 
impSmantare m care sS punem 
un prelungitor PFS 7 TCFR care 
ne va asigura proteefia 
dispozitivelor electronice ^i 
multimedia. Apoi ne trebuie o 
carcasS X-Clio, dar aceasta nu 
are sursS, asa cS ne trebuie ^i o 
sursS Enermax Coolergiant 
600W. X-Clio e ?i transparentS 
pe o parte a^a cS-i punem si 
nl^te neoane Sharkoon. Apoi ne 
va trebui o placS de bazS Asus 
A8N-SLI-DELUXE cS are PCI 
Express ^i 5 PCI-url; li punem 
4x512MB PC3200 400 MHz 
DDR KingMax Tiny BGA, 
punem ?i un Athlon 64 3500+, 
adSugSm ^i un hard Seagate 146 
GB SCSI Ultra320 10.000 rpm 8 
MB cache, trantim ^1 un 
DVD-Writer LG GSA-4163B ^i 
un DVD-ROM LG GDR816B, 
un floppy TEAC (ce de litere 
cifre ... mami, nu eram m 
vacan\a?), o placS video 
Gigabyte X800XT-PE, o placS de 
internet prin fibrS opticS, un 
Win Fast TV 2000 XP Expert, o 
placS de sunet Revolution 5.1 ^i 
cirea^a de pe tort: un sistem 
audio Logitech Z-5500. Iar 
pentru a fine totui rece, 

„turnSm" ^i un kit Asetek 
WaterChill Antartica CPU&VGA 
L30. Era sS uit de monitor... 
hmm... ar merge un monitor de 
19 inchl LG F900P Flatron. Cam 
asta-i tot. DacS mai suntefi treji, 
vS zic sS vS culcafi, iar dacS afi 
adormit, vS zic somn u^or ^i 
visati m continuare!!! 

Nu are nimeni banii ^i 
curajul sS stSpaneascS acest 
calculator. Pe curand LEVEL!" 

Dusa Adrian 

„Ahh... m-ati prins cu 
laboratorul m bed? Fir-ar, am 
fost sigur cS ziua asta va veni 
odatS ^i odatS (Te-am prins, dar 
nu credeam ca o sa fii atat de 
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cooperant. Ne pregatisem sa te torturam 
ca sa recuno^ti... te puneam sa joci HL 
pe un HC...)\ Dar am sa-i deschid 
portile lab-ului pentru „Revista de 
jocuri <aproape> dusa la perfectie". 
Deci locul l-ati aflat deja m randurile de 
mai sus, dar oare ce se afla m „My little 
game lab"? Intrarea m laborator este 
dupa raftui cu muraturi al mamei, 
nimeni nu s-ar gandi ca ar putea fi ceva 
dupa el, nu? Primul lucru care bate la 
ochi la intrarea m mcapere este raftui 
cu jocuri care ocupa tot zidul din 
partea dreapta, iar apol ochli sunt 
condu^l m partea stanga de cablul 
pentru net cu diametru de 10 cm care 
duce m unitatea centrala primita gratis 
de la NASA (i-am ajutat cu ceva in tre- 
cut); rata de transfer este de 100 GB/s. 

Sa trecem la descrierea comp-ului 
propriu-zis: placa de baza Gigabyte 
GA-8N-SLI Pro, procesor Intel pentium 
4 3,8 GHz turat cu ajutorul racirii pe 
freon pe la 6,8 GHz, doua placi video 
GAINWARD PowerPack Ultra 3500 
PCX, monitor SAMSUNG LCD 19" 

193P, placa de sunet CREATIVE Audigy 
2 ZS Platinum Pro, doua unitad DVD 
Writer ASUS DRW-1608P, RAM 3 GB 
DDR2, HDD de 400 GB Seagate, FDD 
Sony, boxe Genius SW-5.1 Home 
Theater 3600 W, ca^ti TEAC HP-10, 
tastatura ^i mouse Logitech ^i 
binemfeles ca un UPS nu poate lipsi din 
configurafie. Daca ne uitam bine, 
observam ^i un TV cu plasma de 72" la 
care sunt conectate Xbox 360 ^1 PS3, iar 
intr-un cui^or, la ie^lre un PSP. (ok... 


fntotdeauna mi-au placut oamenii care 
au ^tiut ce vor... but this is just weird!). 
A, era sa uit de mini frigiderul arhiplin 
cu bunatati culinare de la FastFood-ul 
de la colt si cuptorul cu microunde, 
care nu pot lipsi din configurafla 
laboratorulul (ah... mancare...)." 

Silver Sen1:inel 

„SALUTARE LEVEL! I'm back ?i 
vreau sa va arat ca pot sa scriu DIN 
NOU. Treaba cu laboratorul de gaming 
este in acela^i timp ^1 grea, dar ^i 
inventiva. Dupa parerea mea, cred ca 
laboratorul meu de gaming ar arata cam 
a^a: Tn primul rand, va fl o camera 
destui de spatloasa pentru a acomoda 
ustensllele gamerulul de rand; va fl 
zugravita intr-un albastru deschis 
(pentru a aduce relaxarea ^i lini^tea pe 
care trebuie sa o aiba un gamer — 
karma care ne tine in viata, you know). 
In camera se va afla un fotoliu de ultima 
generatie (care poate sa faca ^i masaj - 
pentru orele acelea frustrante, cand nu 
poti trece de vreo cursa la Need for 
Speed 12 (98.273... aaaaa... devine 
inspaimantator)); camera va fi decorata 
cu marmura, ca sunetele sa rico^eze 
Tnapol la gamer (pentru a reda mai bine 
sunetele); m ce prive^te compul (piesa 
de rezistenta): monitor de 35 de inchl, 
placa video de 512 MB, memorie de 3 
GB, procesor Pentium VI care ruleaza la 
5,3 GHz. Sa continuam: pe langa 
accesoriile ^i mobilierul (comoda 
pentru PC - de stejar - hmmm ce gusturi 


rafinate mai am ^i eu (categoric!)), mai 
este loc ^i de o fatuca... pardon, o 
asistenta, care sa vina ^1 sa stearga 
sudoarea de pe frunti cand ne mclngem 
la maximum, nu mai spun cand avem 
nevoie de un sue concentrat de 
vltamine, ca sa ne mai revina energia pe 
care am plerdut-o zile mtregi la comp. 

In principiu, laboratorul ideal de 
gaming este o camera m care te simh 
bine, ^til ca nu e^ti deranjat, pod sa faci 
ce vrei in ea ^i tot ce este in aceasta 
camera se ghideaza dupa un singur 
lucru: lumea virtuala ^i a gamingului. 
(Amin!) Until next time I wish you well 
and watch out for the Sentinel." 

Darky de la Cluj 

„Camera perfecta pentru gaming... 
trebuie sa aiba in primul rand u^a de 
metal ^i meuietori bune ca sa nu te 
poata lua parinhi de la calculator 
(cititorii LEVEL sunt ni^te oameni foarte 
practici, trebuie sa recunoa^tem). In a I 
doilea rand, sa fie izolata fonic ca sa nu 
se auda cand dal Metallica sau Guns la 
maximum ca poate cheama vecinii 
politia. Dupa aceea, trebuie sa aiba trei 
lucruri pe langa calculator: 1. un 
frigider, 2. o toaleta ^1 3. mancare ^i 
bautura m frigider, a^a, ca sa nu te ridici 
de la calculator pentru orice chichita. $1 
ultimul, dar cel mai important lucru pe 
care trebuie sa-l aiba este, binem^eles, 
un calculator care sa nu se blocheze 
odata la 15 min ^i care sa suporte 
jocurile mai noi. 5i pana nu uit, o 
legatura la internet destui de buna meat 
sa poti intra la WoW m Orgrimmar, 
respectiv m Ironforge fara sa ai un lag 
de ih vine sa arunci calcu' pe geam. 

Asta e parerea mea." 

KSHKY 

„Vreau sa id spun ca o sa scriu cu 
diacritice (Multumesc pentru anunt... 
Akasha se apucase deja de corectat din 
reflex... foarte aeriana fata asta...). Cred 
ca ma lube^ti m momentui asta (Jntr-un 
fel foarte special...). In legatura cu tema 
de numarul acesta: Tn primul rand, 
trebuie sa aiba un super calculator care 
nu \\\ face probleme cu placa video etc. 
Camera trebuie sa fie Tntunecata, sa nu 
fie prea cald, sa aiba un scaun 
confortabil, jocuri noi ^i unele goldies 
Tn sertarul de jos gata sa fie instalate. 

Inca un lucru: trebuie sa fie mancare ^i 
lichide (de preferabil here) Tn camera 
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pentru a nu parasi camera decat when 
nature calls. (Scurt la obiect... dar 
asta nu e neaparat pozitiv)." 

Razvan Gherasim 

„Salut! E prima oara cand scriu 
am zis de ce nu?... avand m vedere ca 
o sa Tmi ia netui m cateva ore... Cea 
mai tare camera pe care o poate avea 
un gamer? Hai sa mcep cu datele 
tehnice. Calculatorul trebuie sa fie ceva 
nemaivazut pana acum, deci trebuie sa 
fie tehnologie extraterestra! Un sistem 
care se adapteaza automat la orice joc, 
astfel Tl poti juca m condifii optime ^i 
nu vei fi nevoit niciodata sa Ti schimbi 
componentele (snif...!). Desigur, poate 
citi DVD-uri, dar si jocuri de pe PS2, 
PS3, X-box... ^i le adapteaza automat 
pentru pc-ul tau... (cititorii LEVEL sunt, 
de asemenea, foarte economi). 

Tastatura ^i mouse care se auto- 
adapteaza pentru mainile tale, astfel nu 
vei avea nici o durere sau disconfort. 
Scaunul, ca asta este cel mai important, 
este dintr-un material special, astfel nu 
o sa Tfi fie niciodata frig sau cald ^i se 
muleaza perfect pe spatele tau... E ne- 
voie ^i de un televizor, pentru 
momentele alea de loading (dar desigur, 
cu noul sistem, a^a ceva nu va mai 
exista) ^i, oricum, e bine sa TI ai pe 
langa tine. Desigur, tehnologie 
extraterestra ^i aici, la fel ^i combina, cu 
o selecfie de melodii facute de tine, 
piese alese pe spranceana, crema 
cremelor... Cum vei putea sa dai 
volumul mai tare sau sa schimbi 
programul la tv? Pai, foarte simplu: cu 
puterea gandului, aceste lucruri sunt 
posibile datorita ixienilor (huh?!... pe 
mine m-a pierdut la faza asta). Da, toate 
lucrurile vor fi procurate de pe planeta 
ix, asta pentru cei care o cunosc! 
(AhalAm notat!) Este nevoie ^i de un 
wc prin apropiere, cu un teanc de 
reviste pla... cough... Level! Toata 
colecfia, de la Tnceputuri pana in 
prezent. U^a camerei este din o^el, 
pentru a opri invadatorii, respectiv 
parinhi (poate ar trebui sa mfiintati 
Clubul Camerilor cu U^i de Ofel, se 
pare ca e la modW, este dotata ^i cu un 
cloacking device, asta daca vrei sa TI 
folose^ti, ^i, desigur, sisteme de bruiere, 
pentru a nu fi detectata (dupa care sa 
incepi sa te rogi sa nu pice curentui ^i 

s a ra mai fo r eve r in h yperpsace J. Dar 
astea sunt doar opfionale (Asta incepe 
sa semene cu o reclama la masini). Mai 


are ^i un butona^ verde prin apropiere 
^i cand TI ape^i se face imediat co- 
manda la pizza ta preferata (Man- 
careeeeeUIDl Cam asta ar fi totui, Tn 
afara de internetui care are o viteza de 
1 mi I ion de megabifi pe secunda (de-a 
dreptui ametitor...), dar nimic Tn rest!" 

Remus m. 

„Salut LEVEL !!! E prima oara cand 
T^i scriu... sa vedem, camera perfecta 
pentru jucat pe computer ar fi: Tn 
primul rand, sa aiba cam trei (cum va 
alegeti voi numerele astea? Adica... de 
ce tocmai trei? I wanna know da 
secret!!!) computere... 100.000 MHz, 
1.000 MB RAM, 10.000 GB (hehe... pe 
astea ^tiu cum le alegeti... uitati degetui 
pe tastatura) accelerare 3D cu 1.000 
MB RAM, sa con^ina CD-ROM, 

CD-RW, DVD-ROM ^i DVD-RW. Un 
mouse optic ^i o tastatura fara fir, un 
scaner ^i o imprimanta, cel mai tare 
joystick, macar un Thrustmaster Top 
Gun Afterburner Force Feedback (daca 
afi citit in rubrica hardware din august 
2005), un monitor plat, vreo ^ase 
sisteme de boxe pentru ca atunci cand 
joci sa simh ca e^ti Tn pielea 
personajului. Langa tine sa fie cateva 
suporturi pentru CD-uri cu absolut toate 
jocurile din lume (chiar ^i Super Mario) 
ca doar e^ti gamer. Ar fi tare sa ai un 
aparat care sa te ajute sa joci toate 
jocurile doar cu mintea, fara mouse ^i 
tastatura (uite, ^i voi ar trebui sa faced 
un club). Eu prefer culoarea camerei 


Ce alegem azi din vitrina cu produse? 

albastra. Daca T^i este cald, monitorul 
are aer conditionat (Monitorul?!?!?!? De 
ce tocmai monitorul?!). Cam atat am 
avut de spus!... ne mai auzim LEVEL. 
Hasta la vista !!!" 

Constantin Uviu 

„Pai... Daca a^ avea resurse, mi-a^ 
lua o M-m-m-m-mare camera. Mi-a^ 
pune o u^a de laborator pe care sa scrie 
„Gamer's Laboratory: Violators will be 
shot. Teachers will be shot again" 

(Multe cluburi! Multe!!!). A^ zidi 
ferestrele (nu-s ruda cu Dracula (o sa 
notez undeva)) ^i mi-a^ pune beculefe 
de Craciun (sangele de pe ecran 
contrasteaza cu atmosfera) ( ?!?!?!?). In 
cazul unui buget redus, mi-a^ lua doua 
calculatoare (asa de rezerva) dotate 
„macar" de ultima generatie, un pat 
suspendat, o servitoare (trebuie sa ma 
alimentez (Mancareeeee...)) ^i un 
generator (urasc o pana de curent cand 
scriu CD-uri (Foarte enervant, nu-i 
a^a?)). A!... ^i a^ antifona camera sa 
scap de comentarii de genul: „Da mai 
Tncet ca m-ai Tnnebunit!". And last but 
not least, m-a^ dota cu un birou-i-scaun 
(ca(c.+parchet=baaaad), un dulap 
pentru jocuri ^-un ditamai ^ifonierul pe 
care sa scrie: „The everlasting LEVEL 
collection". Eu ma Tntorc la 
experimentele mele, iar voi publicati 
poza aia! (Nu \nca... sunt ni^te sabotori 
care tot trimit e-mail-uri fara 
diacritice!)." 
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IfgL CHIP SPECIAL 
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10,5 lei noi/ 
(105.000 lei/buc) 



1 CHIP SPECIAL FOTO-VIDEO 

1 DIGITAL septembrie 2005 

10 lei noi/ 
(100.000 lei/buc) 
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1 DIGITAL lunie 2005_ 
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completati-L expediafi-l 
impreuna cu dovada platii 
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500530 Brasov 
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■ 

■■ 

judet 1 


Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contui 

Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 
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pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contui 

Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
in contui nr. 

RO90TREZ1315069XXX000746 
deschis la Trezoreria Brasov. 
Taloanele care nu sunt msotite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 
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